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El sem tudom mondani, milyen jó 
kifejezést CoVBoy szótárából kölcsönöztem ki) az "Aktuális" sorai 
ezek a nyári összevont szám utolsó sorai! Ennyi, vége, megyek vakációzni, 
nyaralni, pihenni, alunni" — á, dehogy! Most végre lesz időm, hogy a nyári 
szünetben nekiálljak egy-két méltatlanul nélülözött játéknak. Meg aztán már 
most érkezett néhöyaler előzetes (5th Element, Ghost in the Shell), hogy 
előre érzem, gonban leszek az augusztsi számnál. De az még messze van! 
Élvezzétek ti is a nyarat, hűtsétek be az üdítőket (vagy amit akartok), vigyé 
tek ki a TV-t a kertbe, és nyomuljatok valamilyen Multi Tap adapteres játék- 
kal - ideális kerti party! Napozás közben szenteljetek egy kis figyelmet rejt- 
vényeinknek is - egy kazal cuccot nyerhettek! Ebben a számban egy halom 
olyan stuffal fogtok találkozni, melyek a nyáron, vagy közvetlen utána jelen- 
nek meg. Igyekeztünk egy kicsit előre dolgozni, hogy aktuálisak maradjunk 
(B. Peti még mindig nyögi a Tombi! cikket, V. Zola jojózó szemmel tette le a 
Mystical Ninja után az irányítót, V. Miki ps egy ideje feketében jár). Re- 
mélem elégedettek e a tartalommal - de, hogy augusztusban milyen 
újdonsággal rukkolunk elő, az egyelőre maradjon titok. Ja, és vegyetek Dual 
dok irányítót - eszméletelen! Napolajban gazdag nyarat kíván... 
MARTINA] NAVRATILOVA 


és így hátradőlve bepötyögni (ezt a 
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SPORTS CAR 


A Virgin készíti azt az autóversenyes játékot, 
melyben anilág fögdrégőbbléségybén éggjes 
tabb sorikocítjátta föszereslőke Forzéhettordl Es 
perante, Oldsmobile Aurora, NSX, McLaren FT. A 

rogramindgyon freljástzelENElkáTesbas TE 
bontású; szopergyors ref köt kináláplösz élve és 
Iyákat, mint: Las Vegas, Sebring, Laguna, Mosport 
Park Canada. Októberben 


CRASH BANDICOOT 3 


November végére ígéri a Sony a Crash harmadik 
részét, melynek alcíme: Warped. Az új történetben 
a mellékszereplő Crash kishúga, Coco lesz. Újdon- 
ság a vízalatti pálya, a szuper pörgés és a dupla 
ugrás, A grafika jelentős mértékben fel lesz javítva. 


TOMB RAIDER 3 


Szintén novemberre készül el Lara anyó harmadik 
kalandja. A játék 15 pályás: London, India, Area 
51- hogy csak néhányat említsek a helyszínek 
közül. Állítólag a küldetéseket most már többféle 
módon is végig lehet nyomni, több különböző 
útvonalat választva. A program használja az új 
analóg-Dval Shock irányítót laz egyik kar a 
mozgás, a másik a nézelődés) , és nagyfelbontású a 

ája (újdonság lesz a színes fény megjelenése). 
lesznek új ruhák, fegyverek, masinák, de az első 
részből ismert dínó is visszatér. Ja, és Larának most 
már fülei is lesznek, Hogy ez mire jó, arra nem 
tértek ki a készítők! Ez lesz az első olyan TR, amit 
kifejezetten PS-re fejlesztenek. 


TEYTHTT) 


COOL BOARDERS 3 


Szinte a nulláról kezdték fejleszteni Sony-ék a CB 
harmadik részét. Ez azt jelenti, hogy egy teljesen új 


programot írtak, gyorsabb grafikai rutinnal, új lehe- 


tőségekkel. Harminchat (!) pálya és hat játékmód 
közül választhatunk. Húsz karakter, tíz deszka és 
olyan szponzorok, mint a Burton, AvickSilver és a 
Swatch. A program használja a link kábelt és a 
Multi Tap adaptert. Decemberben. 


MEGA MAN LEGENDS 


Állítólag már októberben megláthatjuk, hogy 
rejtőzik a kék a alatt - a Capcom jóvoltál 
ugyanis meájdenik az első 3D-s Mega Man játék. 
Sőt, ez most nem akció program lesz, hanem RPG- 
kaland-akció! lc h. 
lek, mellékszereplők, hi-tech fegyverek várják a bó- 


tor játékosokat. Ja, az úriember most már sisak nél- 


kül mutatkozik. 


ikai feladatok, hatalmas főellenfe- 


KARTINA 


( 
A stratégiai elemekkel kombinált RPG-j jeiről híres 


Allus augusztus végén dobja piacra 
harc körökre oszlik, mely során küzdhetünk 

rel, vagy varázslatokkal is. Két főszereplő ki 
laszthatunk, de a játék legnagyobb érdekessége, 
hogy az a Yoshitaka Amano rajzolta, aki a Final 
Fantasy 1-ó részeiben is közreműködött. 


FREESTYLE BOARDIN"99 


Már összel kijön a CB3 első vetélytársa, a Capcom vé- 
dőszórnyai alól. Ebben a snowboardos játékban 8 pó- 
Iyán száguldhatunk, 5 szereplő közül választva, Több, 
mint 50 féle trükköt mutathatunk be. A játék erőssége az 
lesz, hogy a freestyle módokban meglehetősen kötetlenül 
szóguldozhatunk, figurázhatunk - akár egyszerre ketten 


s, A program a valós gravtitációs törvényeket is hasznól- 


jo-figyeli, így az ugrások eléggé élethűek lesznek. 


MESSIAH 


A karácsonyi piacra jön ki a Shiny 
lító játéka, melynek főszereplője egy für 
angyalka. Kalandjáték lesz, de a legjobb faj 


SILENT HILL 


Mindenki a Konami Metal Gear Solid-ját várja, de 
a cég persze más meglepetéseket is tartogat. Egy 
Résidér szerű játékon is dolgoznak, amély azon- 
ban inkább a klasszikus (gótikus) horror kategóric 

net egy autóbalesettel kezc 

a főszereplő lánya. innentől 

ti Zónába" illő események. A sö- 
és félelmetes játékot év végére ígérik. 


RESIDENT EVIL - DUAL 
SHOCK VÁLTOZAT 


Ne csak lássuk, ne csak halljuk - ÉREZZÜK is a fé- 
lelmet! Szeptember végén kijön a RE2 és a RE-DC 
Dual Shockos verziója, amely "péppé" fogja rázni 
a kezünket. Most már saját Bérinkán érezhetjük a 
nyalókák csapásait és a zombik harapásait. Az új 
verziók új játékmódokat is tartalmaznak (a RE2 pél- 
dávl az Extreme Battle-t), a RE-DC pedig két leme- 
zes lesz: az új CD-n titkos dolgokat találtok majd! 
Érdemes lesz mégegyszer beruházni! 


WILD ARMS 


Már dolgozik Veres Miki barátom a Wild Arms cí- 
mű fantasztikus RPG amerikai verzióján, hogy mire 
kijön az európai változat, rögtön tálalni tudj: 
tek a leírást. A játéban három főszereplő közül vá- 
taszthatunk, akikkel egy tipikusan japán hi-tech- 
western környezetben barangolhatunk. A 
konkurenciája lesz a Breath of Fire 3-nak és a többi 

s japán szerepjátéknak, A program erőssé- 
ge a törtlénete és a zenéje. Szegjánbérbei 





EXTREME-G 2 


Az Acclaim már az utolsó simításokat végzi futu- 
risztikus versenyjátékának második részén. A prog- 
tám sebésságe minimális mértékben le lt csökkent 
ve, mert sok Nó4 tulajdonos szerint az előző rész 
néha túlzottan gyors volt - és ez a játszhatóság ro- 
vására ment. Az új epizódban már útelágazások is 
jócskán lesznek, nomeg repkedő madarak és per- 
sze bivalyerős fegyverek. Télen. 


járdája a felelős a következő Nó4- 
rt, mejnek címe Árnyékember. A já- 
Ú kjvásésztál drmesáékon kés 
resztül üldözi a gonoszt. A program kísértetiesen 
hasonlít a Tomb Raiderre, ta állítólag annál több 
kaland elemet (logikai feladatokat) tartalmaz. Úgy 
tűnik, kezd komolyodni a Nó4 kínálat. Jövőre. 


SAN FRANCISCO RUSH 2 


A sikeres autóverseny folytatása elméletileg a karácsonyi 
piacra kerül majd ki. Most már 12 pélyán folyhat a küz- 
delem, melyek között ott lesz Las Vegas, New York, Ha- 
waii és Seattle. Újdonság, hogy lesznek "stunt" , azaz 
trükk pályák, "loop"-ok és titkos helyszínek is. Találkoz- 
majd legalább 10 új kocsival lösszesen állítólag 
á tkeréken és csúsztatha- 


EMPEROR O iG 


Elég régóta megy már egy bizonyos sorozat a német RTL- 
€n (most már valamelyik magyar adón is), mégsem tünt fel 
senkinek, hogy erről a cuki kis meséről koppintották Disney- 
ék a Lion King-et. [Japánban 1960-ban adták a sorozatot, 
Amerikában 1966-ban. A képregény 1955-ből való.) Aki 
meg akarja ismerni ezt a jópofa történetet, és a főszereplőt, 
Kimbát, annak jó választás lesz ez a kis akció/koland játék. 
Mivel a program még félig sincs kész, csak jövőre várható. 


INTERNATIOI 
soc 


A Konami játéka még a mai napig is az egyik legjobb a Nintendo. 
64-es piacon (talán csak a World Cup 98 jobb nála, tehát a folyta: 
tás is izgolmosnak igérkezik. A grofika ha lehet, még szebb [ 
gondot fordítottak a játékosok arcának kidolgozottságára), a si 

nok ltehót a háttér is nagyon komponálva. Erdekes elfek. 
teket is gyártottak, mint. példa képen látható, amikor egy gól 
után a szúrkolák papírfecni-özönnel árasztják el a zöld gyepet. 


ONAL S 


IDELENT EZ Tee 


Jé brettm 1 


Pronecki 
FLYING DRAGON 


A (nálunk) kevéssé ismert Natsume talán ezzel a bu- 
nyós játékkal fog betörni az európai piacra. A grofikát 
2Dé és 3D módba is áttehetjük, és két alapvető játék- 
módban is nyomulhatunk: sima bunyó, vagy RPG bu- 
nyó, ahol változtathatjuk a karakterek tulajdonságait 
és tárgyakat használhatunk. Év végére. 


ÉÓ foriaszíkusak, von 4 játékos mód, 


A Rare a GoldenEye sikerén felbúzdulva újabb 3D-s, "saját 
szemszöges" játékot készít, amely a GE "motorján" alapszik. 
A főszereplő Joanna Dark (miért éppen egy nő?) , akivel 
különböző kémküldetéseket kell végrehajtanunk. A dolog 
érdekessége, hogy most az idegenek ellen megy a harc. És 
nem a Palik ellen. A grafika még komolyabb, a fegyverek 

6d, járművek és fikos helyek. 
1 De csok jövőre. 


Oh, bárcsak már itt lenne! A télen már nyomhotjuk az új 
N64-es Csillagok Háborúja játékot, amely története szerint a 
"Csillagok." és a "Birodalom..." között játszódik. A főszerep: 
ben a lázadók elit alakulata és természetesen a Birodalom áll. 
Olyan missziókban repülhetünk, mint: párbaj, járörözés, men- 
töakció és természetesen rajtaütés. A játék során kipróbálhat- 
juk az X-Y-A és V (ez valami új) szárnyú gépeket, éa a Hósik- 
Helyszínek: Mos Eisley, Tatooine, Kessel, Mon-Calamari. 

A játék grafikája bombasztikus, a tartalma pedig fenomenális 
lesz. Tuti nyerő. 


Igazi technós-hallucinálós jóték lesz a FB, a 
főszereplő egy vektor-srác [mindenki nagyon vektoros 


tokat tud vérebek Mivel ez lesz a Virgin első Nó4 
játéka, sokat várhatunk tőle. Nem mondták, mikor. 


Nem csalás, nem ámítás: jön a mesés Có4-es 
játék, a Turrican 64-es átirata! Emlékeztek még 
rá, milyen csúcs volt ez a játék? Hogy fog ez 
kinézni Nó4-en...Mamma mia! Aki esetleg nem 
ismerné: a Turrican egy ultra-gyors, "emberkés" 
lövöldözős játék, robotokkal, bio-mechanikus 
szörnyekkel és sok-sok titkos hellyel. Fegyverek, 
bombák, lézerfalak és sugarak - ez biztos siker 
lesz. A zenét a legendás Chris Huelsbeck írja, de 
a fejlesztés még csak gyerekcipőben jár. Ezért 
csak ezeket a rajz-terveket tudtuk szerezni. Már 
ebből is látszik, hogy felköthetjük a gatyát! 


bad gujz as of 05/08/97 


IGGI"S RECKIN" BALLS 


Ha szerefítek a különleges játékokat, akkor erre figyeljetrek 
majd oda! Ez egy verseny/ platform program lesz, az 
Acdaim jóvoltából. Nyolc különféle "arcú" labda közül 
választva kell megszerezni az első helyet a nyokotekert 
jlyókon, egyszerre akár 4-en is küzdve. Horgokkal fel- 
úzhatod magad, egy csomó gonosz fegyvert vethetsz be a 
többiek ellen - mindezt összesen 100 pályán. A grafika 
rendkívül látványos, az ötlet pedig teljesen eredeti. Ősszel. 





p z idén május végén rendezték meg a világ talán egyik legrangosabb játékkiállítását, az E3-at, Atlantában. A show újdonságai közül néhányat megtaláltok a 


"Hírek" hasábjain, de itt most kifejezetten csak egy céggel akarok fog alkozni. Jómagam, és még sokak kedvencével, a PlayStation játékfejlesztők királyával, a 
SOUARESOFT-tal. A show-n négy olyan játékot mutattak be, amelyek még az idén a boltokba kerülnek, de a legnagyobb érdeklődés mégis azt a programot 
övezte, amely csak 1999 végére készül el: ez a FINAL FANTASY VIII (a négy játék egyike a Bushido blade 2, rá most nem térünk ki). 


PARASITE EVE ) XENOGEARS 
AE Eve egy filmszerű RPG/kalandjá- FEZOB A Xenogears a SgvareSoft következő futurisztikus RPG-je lesz. Ez a 


ték, amely lényegében egy vérfagyasztó program új fejezetet nyit majd a szerepjátékok történetében, ha- 
horror-történet. A készítők óriási hangsúlyt 8 tásos történetábrázolásával és gyönyörű grafikájával. A történet 

fektettek abba, hogy "high-guality", azaz osztá- 1/784 I során minden szereplőnek kalandok és csaták sokaságán kell keresztül- 

lyon felüli minőségű vizuális látvánnyal és szuper f vergődnie, míg végül megismerkedhetünk azzal a civilizációval, amely 

hanghatásokkal ábrázolják a rémisztő sztorit. A 5 fi a hatalmas, ember vezette robotokat alkotta — a "Gear"-eket. A játék 

játék a FF7 készítőgárdája és egy Hollywood-i 1998 októberében jön ki Amerikában, majd ezt követően Európában is. 

csapat koprodukciójában készült el, és az előze- 

tes Híresztelések szerint méltó ellenfele lesz a Resi- 

dent Evil 2-nek 

A történet karácsony előestéjén kezdődik. A fő- 

szereplő egy gyönyörű fiatal nő, Aya, aki egy ví- 

russal küzd - pontosabban nem magával a vírus- 

sal, hanem azokkal a borzalmas lényekkel, me- 

lyek mutáció útján jöttek létre, a vírus "ügyködés" 

nyomán. A játék során egyfolytában CG Himekkel 

Mluszírálva követhetjük nyomon a sztorit, és pre- 

renderelt helyszíneken küzdhetünk real-time mód- 

ban a szörnyek ellen. A program 1998 szeptem- 

berében jelenik meg Amerikában, majd ezt köve- 

tően Európában is. 


BRAVE FENCER 
MUSASHI 


z a program a rend- 
ívül közkedvelt ak- 
ó/RPG kategóriába 

tartozik, azoknak a játé- 
kosoknak, akik a logikai 
feladatok mellett a küzde- 
lemre szeretik fektetni a 
hangsúlyt. A játék érde- 
kessége az a "tanuló 


FINAL FANTASY 
VIII 

merikában 1999 végén 
As: piacra minden idők 

egyik legsikeresebb játé- 
kának legújabb részét. A prog- 
ramról annyit kell tudni, hogy el- 
közzzelkététen mértékben kitolja 
(és kihasználja) a Playstation 
gép lehetőségeit, minden eddigi- 
mlszebb grafikát használ és 
legalább annyira különbözni fog 
mindentől, mint azt elődje tette. 
A történet az előző rész befeje- 
zése után kezdődik, néhány is- 
mert szereplővel újra találkozni 
fogunk. Fontos elmondani, hogy 
ez a FF epizód is ugyanúgy ön- 
álló történetként állja majd meg 
a helyét, mint eddig elődiei. 


rendszer", amellyel a fő- 
szereplő titkos fogásokat 
leshet el ellenfelitől a csa- 
ták során. A Brave Fencer 
Musashi természetesen 
valós-idős rendszert hasz- 
nál, grafikája és kamera- 
szeléső egészen egyedü- 
lálló stílusú. 








em szívesen kezdeném ezt a leírást 
NE a fordulattal, hogy a szoká- 

sosan szép bevezető intro után ez a 
játék annyira gyenge, mint az őszi légy 
(manapság már szerencsére az a szokat- 
lan, ha valamelyik program még a bevezet- 
őre sem erőlteti meg magát). A SONY új 
anyaga, a KRONOS által fejlesztett CARDI- 
NÁL SYN nem tartozik ezek közé, mert 
nemcsak a bevezetésinagyon látványos, hai 
nem az egész, sőt nemcsak látványos, de 
eszméletlen jól sikerült: 
A cím tulajdonképpen sz 
"cardinal sin" jelentése: 

lő SYIN pedi 
szó mégpedig a l 
megtudhai 


hogy kezdet- 


és népek állandó jelleggel gyilkolták egyé 
[Ze cáaelerolat tetotol ui ele lési 
egy öreg varázsló közöttük, aki arra 
lee eitstA 


az esztelen háborúskodás 
helyett egységben és békében éljenek egy 
[LcEtAol Mivel sikerült meggyőzni őket, a 
föld virágzott és gazdagodott a békében. 


Nagytestü barátunk 
kihasználja fölényét 


Így aztán a varázsló elérkezettnek látta az 
időt, hogy a Tudás Könyvét a klánok veze- 
tőire bízza és távozzon. Varázstekercsekre 
osztottara könyvét és minden vezetőnek 
adott egyet, hogy. együtt maradjanak, majd 
távozott. Természetesen a klánvezérek 
azonnal egymás torkának ugrottak; és újra 
fellángolt a háború tüze, A legvadabb 
összecsapás közt megjelent ki SYN, 
egy varázslatos nő és az egység jelét föl- 
mutatva rábírta őket arra, hogy 

neki adják a varázsteker: 

cséket. Három 


kardot 


cad ól 


ben a káosz utalta a világot, 


ahol a SEL ÉETEZe A különböző fajok 


LES ete ol AT] 
[/sGYZ tettel ki 
el zeller lle t1l e) 
LEZZo hole lel Lao e k oj ez 
dl e xejel tek 
[je eltoli 
CEGE 
elut] 
[oeloil teli 
ELÉ 
Végső. 
(jdera e B 
Met B 
edés e) 
Boot MS 
visszozftaja 
det 
[dee slelte lee 
lasszunk, és mindenkit legyőzve 
megszerezzük a hatalmot jelentő 
kardokat. Minden karakter kis előtörténttel 
ee Esál aallikás e fele AMA TuTT et 
[Ze esszolut ői jHlÓSs A (eLcelnt Re josze 
lemre segíteni. Néhány közülük 
bites kövelkézzen most; 
aze LETT le ll ven eljle Hl 
MEM e ul ek 
Remek stilusban harcol, ha 
ME SKZ eles Ses 
lünk közé; nehéz dolgunk lesz 
MESA éj e s 
nagyon gyorsalNEPHRA: 
egyiptomi (2) harcoslány. ORE 
ON: a másik női figura, szám- 
szeríjjal egybeépített karddal. 
PLAGUE: zombi, nagyon jó 
kombókkal, siiecialítása, hogy 


a lerNégyzet 
tar braláiesá a tacc- 
sot, amit az ellenfelek 
nehezen viselnek. MON- 
GORO: egyszemű kanni: 
bál, a másik büdös bun- 
kó, ugyanis az előbb emlí- 
tett kombinációra leszellen- 
ti az ellenfelet. 
Tizennyolc 
játszható fi- 
gura áll ren- 
delkezé- 
sünkre, ha 
Tourna- 
ment 


A látvány magáért beszél 
szuper kameranézet 4 sok vér 


Ezt a kombót már nem 


A bohóc a látszat ellenére 
kemény ellenfél 


rendszere olyan egyszerű és olyan jó, 
hogy szinte hihetetlen. Training módban a 


hej 
Választhas 
pals ás zs 
lünkesük ácsorogjon, vagyi 
védekezzen; esetleg a saját kom- 
[elő játssza le, netán teljesen reálisan 
harcoljon azáltalunk beállított tudásszintéő 
Azíttányítás még á hagyományos kontrol- 
lerrel is jó dea prograri használja az új 
[os stee eg gol gate nu tizet tdellee 
ménnyekbizsergeti meg! TAB (ale 
fika Ce SJ szinte nem lehet hibát ta- 
lálni benne, aztárnyékok mindig a helyüg 
[éojajár e alol öle) [ulozéolebjilel pálya, lej 
mind teljesen 3D, a figurák nagyon széd 
josz) ON KTBRYNN WV See 
ÖLES E KENE Ze tot e E klKOKE LT 
as za Gut lerejálel elte ket y 
[DU AAMGYAN Ej Lato Válo ate 1 


tehet megállítani Wégelje (le. Eli kelte] 


a követke- 


zőkettaláljuk: Tourna- 


ment, Survival, Team Battle, VS 
Mode, Training, Options. Az opciókban le- 
hetőségünk van stílusunkra hangolni a játé- 
Korál ee den MSG Sze e s ÜÉ LE CA 
kozatra, a mérkőzések idejét is négyféle- 
kégpen. Egytől ötig választhatunk, hogy 
Hépymenetet kelljen megnyerni, állíthatjuk 
eza ii JANE ezaz oks 9 A 
juss 
nyítást is állíthatjuk, és még valamit:FHár 
EE sletajá tos szelte A TES NA 5 e 
zards: harc közben véletlenszerűen különfé- 
le sebzést okozó dolgok történnek, pl.: vil: 
lám a falból. Pick Upsz a csata helyén talál: 
ható hasznos ajándékok, pl.: lete 
sebzésünket fokozó kard. Blood: a látvá- 
nyos vértócsákat kapcsolhatjuk ki a gyen: 
gébb gyomrúak kedvéértzMindezéket a be- 
Pete ve á ae Ke ugly el] 


n a hang. Természetesentaz irá- 





Néha képtelen vagyok vissza- 
nlóköst] az álmaimra, pedig 
biztos, hogy láttam őket. 


Hová tűnnek ezek az álmok? 
! De egy álomra azért emlék- 
tükörben látnám viszont... 


Egyszer régen négy szellem uralkodott 
Phantomile földjén — a Szél, a Fa, a Víz 
és a hold. A Hold gyűjtötte össze az em- 
berek álmait, hogy aztán új- 
ra erőt adjon a belőlük 
avil ilágnak. 

! másik három segí- 

! tett abban, iregesá 

! emberek békében él- 
hessenek. 4 

Egy napon aztán 
lázadt a Sötétség, aki 
irigyelte a Hold atal: 
! mát. A szellemek 
összefogtak, és eg, 
száz évig tartó háború- 
ban legyőzték, maj bebörtö- 
nözték a sötéi 

A háború után a Hold ú úgy döntött, 
hogy eltűnik — azt akarta, hogy egy 

ilyen háború ne történhessék 
meg a jövőben. Csak ak- 
kor jelenik majd meg újra, 
ha a Szél, a Fa és a víz is 
úg) akarja. Örökre elrejtőzött 
tehát az álmok ereje az álmok föld- 
je elől... 





Phantomile egy különös vi- 
lág, messze földre innen. 


Él egy legenda Phantomile-ban. 
Azt mondja, hogy az emberek ál- 


! szem, olyan tisztán, mintha egy 
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To Phantomile—4 















árny jelent meg kö- 
rülötte. Furcsa, 
de Klonoa még 
hosszú idő múl- 
va is tisztán lát- 
ta ezt az álmot. 
W Aztán egyszer való- 
sággá vált az álom. le- 
zuhant egy repülő masi- 
na. "Akárcsak az álmom!", 
gondolta klonoa, de a kíván- 


csisága árőselb volt félelménél. "Gye- 


rünk Klonoa!", 
visította Hue- 

w, a Űrű- 
szall ősünk 
gyermekkori 

averja. Klonoa 
és Huepow ki- 
szaladtak a 

áz elé. 
Ghadius, a sö- 
tét szellem fe- 
lébredt álmá- 
ból. Elrabolta 
VET herceg- 
nőt, a vi- 
lág Tele 
sen. Mostantól 
Klonoa-n áll 
vagy bukik a 
gonosz küldeté- 
sének sikere — 
vagy sikertelen- 
sége! 


A Klonoa egy 
olyan klasszi- 
kus mászkálós- 
ügyessi 

Tél méyben 
igen nagyfokú 
kontroller-virtu- 
ozitásra van 
szükség. A fő- 
szereplő Klo- 
noa, egy furcsa 
cica, akivel 


A csodálatos intro 
után lehetőségünk 
van új játél 
kezdésére, 

illetve 


egy 

ko- L 

rábbi 7. 

folyta- 

tására. 

Új játéknál választanunk 
JI file-t, ahová 

később menteni aka- 

runk (egy file-n be- 

lül négyet ment- 

hetünk), majd 

meg kell adni 

a játékos 

nevét. Ez- 

után beállít- § 

hatjuk a ke- 

zelőszerveket, 

amit elment a 

program. 

A játék so- 

rán szinte az 

összés problé- 

mát val familyen 

ügyességi fogás- 

sal tudunk meg- 

oldani. Ezek- 

ből van né- 

hány  alaptí- 

pus, és kombi- 

nálhatjuk i. is 

őket. 

Klonoa az X 

megnyomása után 

ugrik egyet. Ha elugrás 

után nyomva tartod az X-et, akkor lebeg 


egy kicsit — ezzel nagyobb szakadékokat 
s; 


SZ klseetti A Négyzet megnyomásá- 


val hősünk kilő egy rövidke sugarat. Ez- 
zel el tudja kapni ellenfeleit, akiket a feje 
fölé emel. A Négyzet új ibóli megnyomá- 
sával eldobja őket, így ki tudja dobni az 
esetleg útban levő további fickókat. 
De...a felkapott figurákat "bele" is tudja 


 -amattttlll a nna 














dús meg az ugrásgombot, majd a le- 
vegőben mi szer az ugrást. Ekkor 
az letérőtk dlgatáánű magasabbra 
ugrasz (az silent ig lefelé dobod 
d tehát valakit ke ill, ú le tudsz dob- 
ni). Ezt az ugrást kombinálhatod termé- 
szetesen al lepegéssel I is. Lesznek olyan 
helyek, ahol olyan nagy távolságra kell 
át-, illetve felugrani, hogy még így sem 


EFTA Hz AMI al 


BeEZ 


Ez a helyszín még állóképen is jól 
néz ki. Hát még a játékban! 







gyeld a hátte- . sol 


ret és az 
előteret is! 


Először törd szét a dobozt, utána egy ellenfél 
hátáról fel tudsz ugrani (a dobbantóról). 


Ha látsz egy zöld-fehér tojást, találd el — 
biztos lesz be 

lókat is meg kell dobnod, hogy egy-egy 
pályarészen tovább tudj jutni. 

A Klonoa minden pályáján hat őslakost 
tart fogva a gonosz. öket el olyan buboré- 
kokból mentheted ki, melyeken egy 
aranyszínű fej van. Meg néha a tojások- 
ból is. Igyekezz mindei at begyűjteni, mert 
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ci 
nk fel HETE valahová. 


nnük valami. Néha kapcso- 


I Aha, hát itt is találtam 
KEL szegény rabot! 


zem, akkor nem érzem úgy, h. ere- 
keknek való lenne. Nem Bit sz zak jo 
pánbetegségben" szenved — náluk még 
a tömeggyi sokat is aranyosnak ábrá- 
zolják. 
A fáték grafikája egészen egyedülálló, 
3D-s, de mintha 2D-is lenne — nem lehet 
akárhova csámborogni, adott úton kell 
haladni. Szerintem alapjaiban véve 
klasszikus, tehát azoknak ai jánlom, akik 
régen (Có4, Amiga) csípték az "ugrá- 
lós" platformjátékokat. A hát- 
térben minel történik vala- 
úhetalmis jé- 


c pek mozognak - 
2 szóval elég látvá- 
fók hátáról dob- ve nyos a dolog. 
bantva huge. en É bendek állatiak, Tét 
jétől Ka- ii A ÁS k e a kis fic- 
br fv tovább. ( Kell eTEK 9 
A második főellenség 8 1 ; 6 ha tartósság szempontjából i is 
következik, akit a követ- elég meggyőző a program. 
kezőképpen őzhetsz: Egyszer ugye végigmész, aztán 
amikor a pali SEAtt a hal- € másodszor is, hogy öelrsztl minden 
ról, és rááll egy lyóra, kapd foglyot. Utána bejön a ... ... (hohó, ezt 
le róla, és vágd hozzá a feléd ugró hal- nem árulom á de el), í így újra neki fogsz 
hoz. Tedd meg ezt egy párszor. 
Újra a Favárosban vagy (3-1). A pán- 





abb párája (2-2). Van itt 
n Th ahol csal 
akkor haz átjutni, ha va- 
akit, nekifutsz, és csak akkor dobbantasz 
óla, ha már a távolság felénél jársz. Ké- 
sőbb úgy tudod leszedni az oszlopokon 
tanyázó rá nyulákát ha a fejükre dobod 
állandóan kiugráló ráját. Ezen a pályán 
könnyű otthagyni az 
utolsó két foglyot, és £ 
azt hiszem, vissza 
sem lehet menni értük 
(az utolsóhoz a pu- 


ven ott valami! Néha az elk fek 
ni, hogy aztán segítsé- 





eket elég 

























A játék során mindig egyenes út vezet a 
: kijárathoz. Ha elágazás- 
ba botlasz, akkor az 
mindig valamilyen bo- 
nusz cucchoz (gyémánt, 
illetve fogoly) vezet. Min- 
den helyet járj be, és ad- 
dig ne tágíts, amíg meg 
nincs a hat megmentett 
lakos! 
Az első világ Breezega- 
le (1-1), a Szélfalu. Itt 
él Klonoa, Nagyapó- 
val és Huepow-val. 
Az a feladatod, 
hogy feljuss a 
Haranghegy 
tetejére és 
megismerkedj 







állni. Mire ezzel végzel, megjelenik majd 
egy újabb szupi kis lövöldözős stuff. Én 













Balve-val, a bá-  célos nyulakat kétszer kell TegKAni a Bálsesnék ha ez segít. 
nyásszal. Ő be-  faládákat ugyanígy de dobással törheted Martin 
szélelőszöra — szét. Van itt egy-két olyan virág a háttér- 






ben, amely tojást rejt (meg kell dobni). 
Remélem, ennyi segítséggel már boldo- 
gultok a többi pályával is. 

A Klonoa mint már mondottam mászká- 
lós/ügyességi játék. Abszolút cuki, sőt 
gyerekes Sze kó a a nehézségi fokot né- 


Holdkirályságról. 
A pálya : végén a 
ánya vár. 

A bányában (1-2) talál- 
kozol először a pajzsos 
ellenfelekkel. Ugord át 
őket, és hátul- 
ról kapd el. 
Lesz itt 











olyan hí , me- 

de Tét aA ZNI 
ezután dől le. A hegy tetején KUASSZIKUS JÁTÉKMENET 
végre megismered Ghadius-t ta he Szt 
és Joka-t, gaz segédjét. Az el- § ; 


ső főellenség i is előkerül, akit 
úgy TA ebieű le, ha jó pár- 
szor hátba dobod. Nagyapó 
elküld a Favárosba, Nagya- 
nyóhoz. 

A második világ Forlock, a 
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ár a "hazafias érzelmű" francia repü- nak a VB-re valóban kijutott csapatok, és utá- . majd a Pause menüből játék közben is behív- . lentik (PS: X és Kör), az alsó C-vel emelhet- 
lőgép-pilóták mindent megtettek, hogy nuk következnek a "közkívánatra" szereplők. ható, innen intézhetjük ugyanis a játékos-cse- . jük meg a labdát (Négyzet), a jobb C-vel 

az idei labdarúgó-világbajnokság ne- Nemcsak mi választhatjuk ki őket, hanem réket is (Substitutions). De haladjunk tovább: szöktethetjük egy társunkat (R1), végül a fel- 
hogy zavartalanul follyon, végül mégis min- (kétszer lenyomva a gombot) úgy is intézhet- a meccs előtt még egyszer meg kell adnunk, ső C-vel a becsúszásokat ugorhatjuk át (L1). 
den sportrajongó VB lázában "éghetett. jük, hogy a gép irányítsa őket. Ennek megfe- ek felet akarjuk irányítani — ha já- Futni a bal C nyomkodásával lehet (Három- 
Mint a legnagyobb sportprogram-gyáros, Iően tehát tetszőleges összetételű bajnoksá- ték közben épp valami sürgős dolgunk akad szög). Egy-egy gombhoz több mozdulat is 
természetesen az EA sem maradhatott le er- . gokat rendezhetünk. Ha a következő képe érezzü 




















és úgy érezzük, hogy egy gyengébb csapat- van: ha például csak simán ráütünk a B-re, 

ről az eseményről: a World Cup 98 című já-  nyőn (a saját csapatunk kiválasztása után) tal állunk szemben, akár a gép- akkor egy gyengébb lövést láthatunk, ha vi- 

! tékukkal akár már a VB megkezdte előtt lez egyszerűen csak a Starital továbbnyomjuka re is rábízhatjuk az irányi- 4 szont féémétseit nyomva tartjuk a gom- 

! játszhattuk a meccseket. Az EA belső fejlesz- . " listát, az eredeti csapatok lesznek verseny- ást. Hátra van még két x bot, jól nekiveselked- 
tőgárdája, az EA Sporis kitett magáért e kü- ben, viszont az A-t leütve. ód: a hetünk. Aztán 
lönleges alkalomból: a játéknak mind az lusz:nyolc csapatot is, Bntetők 4 § . nem szóltam 
N64, mind a PlayStation verziója nagyon jól föszeröső bevál rúgásánál, "4 e még az extra 
kzt Tk. Hasonlóak egy másik 6 V Hz cselekről sem, 


Kezdjük talá: csapattal "3 í há 
s at 

















az EA volt a legrámenő § rendezhe-! 
sárlásánál, a ileg az űl ANtünk fize- 
! egyetlen olyai é nyet szájegei cso- t 
(még assi in, ításban zajlik a 
termész e. bonokáég, delha á ran- 
Lé pot ni 


! a kártya dvagy 

) a kínai vás 

I tett a játékba...) Mind a csapatok, 

! tékosok tudását valódi adatoktalapj, 

! rozták meg, Francióórszág tíz hűen modelle- 
zett stadionjában játszhatúnk, tetszőlegesen ; ve 

! változtatható. mények. között. Pályáras 4 domise-re kattintunk, véletlenszerűen alakul- 
léphetünk például nappal, estéia reflektorok? nakiki a csoportok. Ezutágraz első meccsünk- 

! fényénél, vágy akár plementénél is (csak4 "höz kapcsolódó információkat látjuk; erről a 
Nó64-en), ai kor is agpálya nyugati oldal képernyőről majd mindégyik meccs előtt leol- 

! már enyhértárnyék borul. Táloszhatn vashatjuk, hogyan isálliák 


aa 





































meg- 
me a kupát. Ez az 

öt féle időjárási tényező közül isg azaz úg milyen másik meccseket játszottak le ugyan opci irok számára kü- 
hatjuk a bőrt, melegben, esőben; sőt haresák azon a napon, a Full Schédule-nél pedig hiszen - töb- 

barátságos meccset játszunk, még akár hóe- ontos infokat kaphatunk fa játékosainkról, il- özött - időutazást tehetünk ab- 
sésben is. [Eve a többi csapatot illetően. A stadion mel- . ba az időbe (pontosabban oz előtt: 
letti számmal azt is tetszőlegesen állíthatjuk, re), amikor mégraz a mondás járta, 


A MAI MENÜ hogy milyen hosszú legyén egy félidő. Nem hos veled német adj 
Tt nokok, de a mi 
























szóltam még az oldalsó ikonokról (amelyeket 
Amikor a játékot elindítjuk, egy kördiagram az L/R-rel érhetünk el): oldalt találjuk az álta- bak. ) nyom- 
szerű menüből négy dolog közül lle: lános (audio hangzásra, játékszabályokra, á játszhatjuk az "54-es dön- rtása mellett aktiválha- 
tunk. Először is stb. vonatkozó)  tőt, és kipróbálhatjuk, m ala: k; kész labdazsonglőrök- 
játszhatunk barát- opciókat, az kult volna az eredmény, ha a bíró ké válhatunk. Például ha jól 
ságos mérkőzése- állásmentést és nem lett volnarrészrehajló. A Cup időzítünk, a kijövő kapus mel- 


töltést, és végül Classics-nál egyébként a világbaj- 
a csapatössze- . nokság eddigitörténelmének 
állítást. Azon tól 1982-ig) nyolc leghíre- 


ket, természetesen 
indulhatunk a ku- 
pán, aztán bünte- 



























tőket rúghatunk, és kívül, hogy sebb döntőjét jjátszhatjuk újra. 

végül tréningezhe- megadhatjuk, Nagyon frankó, hogy a mezek, 

tönk is. láthatunk kimaradjona és még a labdáíszíne is erede- 

még egy ötö- kispadon, meg- — ti. 

dik körcik- határozhatjuk, 

kelytis, Bíró kartárs, hát kor. hogy milyen AZ IRÁNYÍTÁS 

úm ez nekünk ez a piros? (N64) formációban, s 14 JÁTÉKOS 

kezdet- milyen stratégi- A játék irányítá- MENTÉS; KIZÁRÓLAG 

ben még ával játsszunk, sőt még azt is, hogy sa nagyrészt tság a 

nem aktív. az egyes játékosok mennyire le- a FIFA 98- klet nk szak egslozálkettső etes átkseja 
Nos, akkor gyenek durvák, vagy hogy kik on alapszik, sé Tk DOC SAT SI FOS 
vegyük min- végezzék el a büntetőket noha a cselek TAN EEÉL AE DÉSÉESTTNÉ 
dezeket kicsit repertoárja alaposan kibővült. Ü GY etet 


és az esetleges sza- 

badrús slat 
Ez a képer- 
nyő 


A gombok kiosztása mind az 
Nó64, mind a PlayStation verzióban 
nagyon kézhez álló, és bár nagyon sok 
mezáülat van, könnyű őket 

megjegyezni. Az A és a 
B gomb logikusan a lö- 
vést és a passzolást je- 


bővebben! A barátságos mér- 
kőzés gondolom tiszta sor: mi határoz- 
hatjuk meg, hogy kivel, ki ellen, melyik 
stadionban, milyen időben akarunk meg- 
mérkőzni. A bajnokság indításakor a 

nyolc plusz csapat miatt kicsit rendhagyó 
a csapatválasztás: ABC sorrendben van- 


€ 








A 
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a labdát. Nos, ezek lettek kakas rohangál francia tájoz 
latok, dera gombok kon, s majd Később a meccsek 
áltozil között az aktuális stadionok- 
nak, illetve a kupa főbb moz- 
zanatainak is megvan a maga 
egy-egy rövid "videóklipje". A 
D-lemez tetemes kapacitásá- 


; 
, 


cat, melyek í caral 
Tzikósebbab 
, mint az Nó4 


verzióban. A CD másik 


előnye, h. 
szédet tudtak ledigítolizálni, 
. minek köszönhetően a kommen- 
jóval változatosabb a dumája, és 
játékosok neveit is mondja. (Nó4-en 
eljebb csak ki lehet íratni őket.) Sőt még 
arra is futotta, hogy légyen egy kommentá- 
tor-segéd, és hogy a régi meccseket egy má- 



















L. avagy kapu. 
Faltároz mozdulai 
rodásokban sokszor össze-vissza nyomko- 
dunk - nem biztos, hogy miridig örülni fo- 
gunk.) Attöbbi dolgot már nem sorolom tos. . 
vább, mert azok úgyis egyértelműek; pél- 
dául logikus, hogy kapura fejelni 
gombjával lehet... A nagyszerű irányi 
hatósághoz egyébként nem kis mérték- 


bena remek "Tele" nézet járul hozzá 
te kamera is választható); 










8 
















tökéletesen látni például, hogy mi: 
érdemes beadni a labdát, 
mikor kell kapura lőni, stb. 


b. 

Igaz, hogy a cseleket és a játék- 
menetet tekintve az Nó4 és a PlayStation ver- 
zió megegyezik, de azért vannak természete- 
senki égek. Mindegyik gépnek az erős- 
e próbálták kiaknázni, ami a PlayStation 
változat esetében elsősorban tetszetős körítést 
jelent. A játék bejelentkezésekor például — a 
Chumbawamba Tubthumping című számára 
megvágva -la VB kabalafigurája, a kék gall 
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onosok ugyanakkor nem kell elviselni- 
rengeteg időveszteséget, amit egy 
tése jelent, továbbá argyorsabb 
processzorjuknak köszönhetően extrább lát- 
KN V ze B 
Ír : gyönyörködhetnek. A játékosok 
elről sem néznek ki úgy, mint egy 
zi, ki 








ünnepeket, melyeknél ráadásul nem csak a 
nézetek klasszak, hanem a mozgások i. 
Egyrészt a gyorsabb képfrissítésnek kös 
hetően már eleve finomabbak az anim 
és koordináltabbnak tűnnek a mozgások, 
másrészt elképesztően sok az úgymond mel- 
lékes mozdulat. Ahhoz éldávl, hogy két 
egyforma örömkitörést lsz bizony jóné- 
hány gólt be kell varrnunk. A kupa megnye- 
résekor már csak éppen azt a mozzanó- 
tot nem oldották meg, ami- 
korra közönség-a; 
pályára 







Özön- 





lik... 

A külsőségeken 
kívül azonban van 
néhány gyakorlati 
eltérés is. Jó ötlet, hogy a PlayStation verzi- 
ónál a klasszikus mérkőzéseket sorbán adja 
be a gép, tehát nem választható fögtön 
mind (mint az Nó4-en), hanem előbb meg 
kell nyernünk az egyiket, és úgy-jön a követ- 
kező. Viszont ennél a verziónál" y dolog 
nagyon zdvart: elképesztően rövid az az 
idő, ami a visszajátszásoknál megjegyződik. 
(A pause menüben az instant replay-nél le- 
het visszanézni 
az eseményeket.) 


Lehet, hogy s0- 
kan értetlenül áll 
nak az előtt, 
hogy minek adta 
ki az EA a FIFA 
98-at, ha most 
meg fél évvel ké- 
sőbb kijön a 
World Cup 98- 
cal, ezért rögtön 
tolmácsolnám is a 
cég magyaráza- 


az ellenfél kapusa - csak 













tát: két különböző fejlesztésről van szó. 
őszintén szólva én mondjuk elég sok hason- 

lóságot látok, de mindegy. A lényeg, hogy 
a World Cup 98 minden szempontból ja ma 
létező egyik legjobb fociprogram: a grafika 
magas színvonalat üt meg, az akció jól irá- 
nyilat és többféle gyorsaságban játszható 
(azok számára, akik a játéktermi automaták 
égét szeretik), §7a gép irányította játé- 
kosok nagyon intelligensek. Például íróppant 
bosszantó, amikor hátrányban vagyunk, és 
hogy az időt húz- 

za — hosszasan integet A F 
minden kirúgás előtt. 
A játéko- 



















sok tudása is nagyon el van 
találva: ha például Romario- 
val lövünk kapura, szinte biztos 
a gól, de egy másik játékos kön- 

nyen hibázhat. Mellesleg kellemes szín- 
folt a Közbenső kvízjáték is: minden egyes 
félidőben kapunk valami kérdést a fociról, s 
a második félidő végéig (amikor megkapjuk 
a választ) gon- 
dolkodhatunk 
rajta. De hogy 
végül a lényeg- 
re térjek: az 
EA Sports rez 
mekül szűrte ki 
a korábbi FIFA 
játékok negatí- 
vumait, szóval 
komolyabb hi- 
bát nem talál- 
tam a játék- 
ban. Az irányi- 
tás ugyan lehet, hogy nem találkozik egye- 
sek ízlésével, de a legtöbben azt hiszem 
imádni fogják. 

VIZ 





ked ta dá 
Lea taki ss zás 
telt te 
tarat a FL ind 


MS A a ast ása ást aaa ai 
ee atásttksz ász eza Más i 
asz án 








MENTÉS, KIZÁRÓLAG MEMORY 
PAKRE BE VAN képszó I5) 
eaz a 






























































is minden pályát adott idő 


ég májusban megjött a Game  leesünk (ugyanis a testek, tehát a pá- 
alatt kell teljesíteni, s 


Design by Sweden első játéká-  lyák a levegőben vannak) elvesztjük 

nak, a Kula World-nek az elő- . addig gyűjtött pontjainkat, plusz a pá- ilyen homokórával tovább 
zetese, ám a végleges változatot csak lya számának százszorosát (tehát a lehet nyújtani a rendelke- 
most sikerült megkaparintanunk. Éna negyedik pályán 400 pontot). Most pe- zésre álló időt. A földre 
Rubik-kocka óta irtózok mindenféle dig szólnék arról, hogy miféle dolgokat . festett nyilaknak nincsen 
kockával kapcsolatos dologtól - mára lehet találni. A pénzérmék a legfontos- . semmilyen káros hatása, 
Kurushi is komoly fejtörést okozott - de . abbak, ugyanis ezek alkotják fő kere- ha csakaz nem, hogy 
ez a jópofa strandlabda most odaszö-  seti forrásunkat. Van a csillagos pénz- . megszabják, milyen irány- 
gezett egy jó időre a képernyő elé. érme, kék pénzérme, csillagtalan pénz- . ban haladhatunk tovább. 
Megpróbálom érme és így tovább; lényegében csak Sajnos ezeket a nyilakat át- 
érthetően elma- 
gyarázni, miről is 
szól a program. 
Irányításunk alá 






az értékük különbözik. A 


ugrani sem tudjuk, minden- 
következő 


képpen csak arta mehe- 
tünk, amerre 
éppen mutat. A 

























egyszer használhatóak. A 


egy mezei gu- lát- . rázsló kockák is igen kel 

milabda tarto- ugyanis egy gumilabdái 

zik, mely d 22 T pe gyászosan hata! 

egység terüle- ez - f ha sokáig van kitéve neki. 
tű" (a későb- 058 j Négy másodpercnél továbl 
biekben, sőt 5 ő Éz semmiképp ne hagyjuk lab: 

ész já- 8 dánkat efféle helyeken. A tüs- 

ték alatt óri- 3 sz kék is igen csúnya véget vet- 


ási szerepe [/ 2 j ső. 3 / hetnek egy pályának, ugyanis 

n a külö 3 ő; nemes egyszerűséggel labdánk 
kipukkad, aztán meg lehet kez- 
deni az egészet előről. A piros- 
sárga kapszulák megbolondítják 
a különböző 1 ; a labdát, amitabból elfihösyS 
drágakövek, —- ! mozgása lelassul, viszont az idő 
mint például a sma- nagyon gyors lesz. Hatása néhány 
lság,  ragdok, gyémántok és másodperc. A jeges részek ismét 
negtesz egy előre guru- éb nyalánksá- A sok logikai fejtörőt eredményeznek. 
bdánkkal ugrunk, olyan- gok. A kulcsok- Amint egy jeges platformra súgiki 
.....kor két egységet jut előre, tehát a köz- . ról már esett ( egy egységgel tovább csúszunk, tehát 
..-tes kockát, Ad s helyet átugorja. szó, ezek is éa, a a jég után már nincs semmi, akkor 

Maga a progi -olyan térbeli idomokon pontot ér- A / ezt úgy mondván elbaltáztad. 
játszódik, melyek nagyobb kockákból nek. To- [/ / A változatosságra nem lehet panasz, 
állnak össze. Hol-szélesebb egy il 


en, — vábbi 4 1 // ugyanis minden 15. pálya után vál- 
hol keskenyebb; de a lényeg mindig nyeresé- u (8 gy. pály. 











































(4 ] I tozik a helyszín, ezzel a háttér a ze- 
jyan az — a pályákon végiggurulva ges dol- I l I I ne és a megoldandó akadályok stí- 
Fkell szedni a kijáratot nyitó kulcsot, . gok még [ L Iusa is. Most látom csak, hogy 
v sokat, majd továbblépi a rt nu LL mennyi mindent nem tudok már 
ályára. Ezeken a térbeli belezsúfolni ebbe az 1 oldalba, 
on) meg is tudunk. csök. pedig hosszú ideig beszéltem vol- 
na még a lézerekről és teleportok- 
ról, de valahol még értékelnem is 
kell. Szóval logikai programot már 
amúgy is régen láthattunk, ennyire 
jót meg pláne, tehát aki kifejezetten 
rajong az ilyen stílusért, az semmiképp 
sem hagyja ki. Már csak azért sem, 
mert mind a grafika, mind pedig a ze- 
ha- ne egyedülálló, ilyen színvonalat logi- 
tatlan kai programban még nem láthattunk. 
latformok . Nagyon ígéretes munka ez, változatos, 
elég idegesítők és fejleszti a logikai készséget is. 
tudnak lenni. Ezek ugyanis 
csak akkor SK Bagó Péter 


látszanak, 2 - 
A 1 7 VATT TT 











ha már rajtuk 
áll ze 


inkor tud- 
et, ami- 





12 JÁTÉKOS 
kre 1 
ANALÓG RÁNYÍTÓ 

My teat a 

V 5AlNcs KEVESÉN ÉRTÉKELIK EZT 
Flt hja arul iaó 
KIEMELKEDÉ DARAB. 


KIJ EVE 
. nusz-pályára jussunk 
pán az a lényeg, ha p . a túrpissá 
den egyes kockát nié meg c űj 
sünk. Ha itt esetle - d , amirvállunk (és 






ZÓL RÖVID 


érdemes elindul- 
ni, amikor is pontot kapunk min- 






den egyes felszedett tárgy után (ezek- nánk sikerrel, akkőr sem ; út) 

ről picit később). Pontszámunk minden pontlevonás. A ás ikonokhoz érkeztünk. 
álya végén összeadódik az előző pá- Most pedig következz a jfelsőként a töredezett koc- 

[val így gyarapszik gyűjtemé- dék tárgyak. A homoká úa ffleném meg. Ezek egyetlen 

nyünk. Ám - a legfontosabb -, amint gál, hogy az időt megköld ján a eltűnnek, magyarul csak 
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ÉNEMET 
fantáziáját, dé sajnos csal 
LAE ELLE e ET oko he 
TT 
ezet nyet sáberl etel sggálbs 
jelt GÜLÉÁE: a 
SEEK EMÉK ei ce E ESZE 


ee et 












ÜaL 
















Ki eletes 1eiketts [ddesisak 
HRÁNOL Lee Ae ézze a) ia 0 
HALA Ze esteeto res el JÉ íz 
pi izvbsl (a lk 
11 MUN etáltsi ke 
muda Háromszögnél is: A víz alatti vil TEN 
jisttanbáu kákán érzel 
feet IEEE EAK tSSARA E 
tunk, a ÚÚ CU ADZel ze 


jee] a víz sodrása, a mélytengeri 






















Hz s 
MESZELT 
MLTLALZEKT ETT 
GAS SÁS 
A he támaszkodhatunk. 
például elmegyünk az egyik 
jei CSEA ue elne etette 
iöglt CILEELNEKlellete e ele fntlue] ÉSÉ 
egy filmet néznénk. Az agyamat pedig akkor dobtam 
elelderáese eat la kerete ei 

CA LLGTESZLTE eg etel le toszolá LL ete ett Ko) 
j kél USE EL le AS s 
Kelj e ete AES e ee áe lez ea 





[eofsa mállott zs e táuebe a 
ezette e jerk sögéok 
h.akzomákeia (e NE ee zel elege álllkve e eldsekte 
szerepét a Black Ops Entertainment programozói ne- .  dunk arra, amit 


1 könk szánták. tük [over á TA kerestünk, eg 
SELEC KKN TOt TTL 


crAláer ua CGGLE Beee tes a hu-a 
nunk; ráadásul az vie ele: Vo e Loa e esve] 


ke 
ST e festés 


frdvai elpuszíítani [SAVAT 
Hszt letezese két E.3 
hsz EDE [e levő 
B tés 
ífe- 
j s ús 
[ose jeto 7 E Él még 
u le zuks [ds] 












fopud 8 
amit az L2/R2 gombokkal hozhatunk működésbe; A 
égése az X-szel Szék a tárgyakat, illeve 
lle kek Üs 
ster sz ales 





sr közül három 
jezzottbs kes EZTET kápás ai 


k 8 SEK ZÉETTN 
fe 


lá 


u (ENG 
"94 a négy gom- 


Cr. JinEeB 


[Neje teve 


peGAzT SA 
IX eejáte sej ag 


[ose] 15, mint- 
hogy arpályók 
CS L 
Tkp 


Vekietünk új ést 


dea 
Feaáas 


Ge] 


(ldesÉst ea 


etc áó 


LGA ele ea 


Aelszerelésünket így teljesen mi állítkátjuk össze 
ze kele ee hoaaer ől ze jáljeleenaa essen 
e nutnb lermészetésen jónéhány küldetést kell sí- . ; §8 
eresen vennünk - még szerencse, hogy egyrögyzakciót, , § 
annyiszor játszhatunk újra, amennyiszer csak kívánjuk, 



























TO kae le LÁutz eeúszál 
nék, hogy az egyszerűbb lőszerek 
CE KARA EN 
Hak erőltetni, ugyanis ezeket elv- 
ehetjük a szétlőtt ellenségeink ma- 
[es 

fe iii többnyire labirintusok- 
[4 ászódk, ám elévedi A 
[See LOSE 
Egyrészt van egy térkép, ami a fel. 
kedeG osi jóv ejts 
tvális célpontot is, másrészt van egy 
sonar, ami a közeli ellenfelekre f- 
PA are eaká erett 
jelzőt gondolom nem kell magyaráz- 
MALE Sás etá ere va Ae ÉA 
tár szélén áll, azt a szemüvegünk berepedezése is jelzi 
CAO toi 


kapta] 
sát ST 
[OG AzG ea 
SZAGA jól 
megtervezett 
a k árára 
Nincs két egyfor; 
ef. aÜlja 
ke Kene 
[At 
LAS Jászáski 


(CZ tu oan 
LELSALLESZIN 
kus grafikát igazán remek tenger alatti zajok teszik még 
eneaezsleá d eskeás ás etet ea 
OSZ ALT A másik, 88 Ae 
fedeles teat tele e A MeLNN ő 
FAN ÁT EETS EL ST Tt ete es egy ilyen 
[edzesen stee MNO MYedt ee 
áramlatok, és még tenger alatti földrengések is... Ha ez 
ESET JÁKZad OL TTSL Te eztán eles eeziN 
azért já] Cele eles 
eket VIZ. 


ké dá 
LAP T 1 3 
Vr TF MÁ LA 
vYTEZRTS 
v IKÁPRÁZATÓS 3D-5 VILÁG 
FELELMETES ELLENFELEK 
x IKIÉSTT KEVÉS (A KÉT HLÁROM 
FELADATJEGY MISSZIGBÁN 


ey 





























S ee EZT r 
tunk, melyből tárgyakat illetve jobbfajta Vannak védelmező s, ilyen példá- 
et vehetünk. Most bedig lássuk mi- ul, amikor a Föl I megvédenünk a felé- 
ak volt köszönhe- . laszthatunk, milyen stílusban és pályán aka- lyen típusú feladatok találhatók a játékban. je tartó meteoroktól, kis ürgét kell 
játékok jelentek. runk lövöldözni. Special — lényegében Nos, rengeteg fajta létezik, melyek eszmélet- . védeni, nehogy elkapják a keselyűk, tankok, 
hi é naz, mint az Arcade, de más típusú lenül áltazotosok (unatkozni nem k, égő füdarabáló stb. Szórakoztató dolgok is 
kkal. Party Play — a több játékos az biztos). A leggyakoribb küldetés általá- találhatóak a játékban, ilyen például, amikor 
módot jelenti, mivel a játékot akár kettenis ban céltáblák szélövése (időre), deezati- 1 golyóval kel lelőni egy ember fejéről egy 
játszhatjuk, és ez vonatkozik a többi játék- s további részekre bomlik. Például szét almát, amikor üvegeket kell szétlőni, 
módra is. Ezen belül nyomulhatunk "Ki tud fal lőni a piros táblákat vigyázva arra, osztódó labdákat eltüntetni. Lövöldözhetünk 
át tekintve nagyon távol áll az. több pontot összegyűjteni?" stilusban, de hogy a kék színűek meg a bombák sértetle- még agyaggalambokra, repülő szörnyekre 
ól, ugyanis nem szuperhős- mehetünk bajnokság;, nek maradjanak. A másik fajta céltáb- UFOk 
unk benne egy kisebb hadse- ban (Tourna- 


kell a 1 sons] támadó pironhák, 
lás küldetés egyszerűbb, De volt olyan is, amikor keselyűk átán em- 
mindenféle feladatokat kell tel- : ment) és csa- k 

j patban is 


ilyénkor a közép- berek repkedtek, alattuk pedig egy csónak 
ÁT — a pontbakell: úszkált, ezeket a madarakat úgy kellett lelő- 
ét részletesebben (Te- s Szt tüzel- ni, hogy az emberkék a csónakba essenek 
visszatérek). A Point Blank címe egyébként a Ve. 2 bele. A küldetésekhez még annyit fűznék 
játékterembe járó játékosoknak már nem hozzá hogyzmindegyik előtt a gép elég 
csenghet ismeretlenül, hiszen a progi körül- szájbarágós módon elmagyarázza, mi a fel- 
ül már 
jelent a 
jak 


i 
gépekre. A 
mort piacra do- 
. bott PlayStation változat 
egy az egyben arcade átírat, 
sőt még is annál, Per- 
sze őrületesen jó 3D-s szuper 
pptésane enn i; az 
egész j. n (mind stílusá- 
ban, mind hangulatában), mintha 
SNES-re írták volna. Ám ezt semmi- 
képpen sem szabad hibaként értékel- 
ni, ez áll jól neki. 

A PB-ban joe obt játékmód 
közül választhatunk. 

Az Arcade teljesen a 

játéktermi gépet kö: 

veti, tehát ugyana- 

zok a feladatok és 

lehetőségek állnak 
rendelkezésünkre, adat - szóval ez nem okozhat 
mint ott. Elsőként gondot. Mivel Namco játékról van 
választhatunk, Éj jllsbtá j A tn Massát ssásájásti szó, természetesen támogatja a pi- 
xelpontos célzást biztosító GunCon 
45-ös fénypisztolyt is. A játék grafiká- 
ja, mint említettem, nem túl kiemelkedő 
de ennek ellenére szép és a játék alap- 


i .——— Az Arrange módban indulva több lehető- 
ek örvendhet- g áll rendelkezésünkre. Training — itt vá- 




















































z - hangulatához pont passzol. Ugyanez 
/ menthetünk állást. Há- (nő TAK 3 5 mondható el hengókti és a zenékre is 
rom további mód áll E K - 404 mind a kettő remek és hangulatos. A játsz- 
rendelkezésünkre: a j ö 3 - ) hatósággal sem voltak indenki 


mi 
kezdő és haladó játékosok is megtalálják 
a számításukat. Tehát aki szereti a pisz- 
tolyos lövöldözős játékokat, az feltétlenül 
szerezze meg a Point Blank-et mert, ez 
a legszórakoztatóbb és legviccesebb 
ilyen stílusú játék. 
Veres Miki 







É b ni. Szintén gya- 
n- ks n kori feladat, amikor valamilyen 
csoportokra osztva — am Play). A legérdekesebb azonban járművet (autó, helikopter) vagy szörnyet 
ekből általában három mindegyik mód közül a GAvest Mode, amely (sárkány) kell teljesen szétlőni. Nem hiá- 
dr.tokózátállta tulájdozíépprr egy kompletten felépített ka: nyozhat a rosszttú ilvidálásisem, ezekből ő 
a játékot, teljesí üg-  landjáték némi RPG beütéssel. Egy térképen : feladatokból kétfélét találunk: vagy gengszte- 
ékelést kapunk. jolnunk, ahol egy elveszett kincset . reket, vagy nindzsákat kell égáflontoni (per- 
kell ketéstttát lövöldözés felet szea svikkee és az időre vi- A 
térgátsal gyűjteni, embe- —  gyázni kell]. ye es 
i, és természete- Meta MTA BÁ 
VENA EAY NT ART ZT A S 
YAN NT SZA a 
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AZ RL AZ TA 


Nem kell megijedni, ! 
ezek csak papírfigurák gs 8 ő 
, bombát nem? 


6 kKoNZoL in e 





ij pde u Lee Ése tt eM toe éleset 
0 EE közül most a süss elert 
[ej elé e AA EYES 
azok száma, akiket az amerikai profi jégkorong ko- 
ME ez Gitt remélik neue ges 
[edes ges e AE AA) 
[c záe o áeeeuj ea 
Tee ee dul HA 
SMS ás a 


eg 
k hé DA 
J0KIprogra- 
els ök 
mégis talán a 
Eta 
LAOSZ YÁI 
3D Hockey valahogy a 
régi, Megadrive-os NHL- 
LIL egesze 
amikor is még nem a szuper 3D-s grafika volt a lé- 
[dics Mezuje Áe] ei deal esjt-] 
pergő ritmusú legyen. A Wayne Gretzky-ben (sze- 
rencsére) nem erőltették annyira a redlisztikus körül- 
ményeket: a pályák például jóval kisebbek az igazi- 
aknál és csak három játékos lép a "ringbe", minek 


a 
A jégen látható 
grafika megle- 


folytán az akció sebessége jelentősen felgyorsul (de 
ha valakinek ez nem tetszik, választhatja a szímuló- 
ciós módot is); a korong pedig egyfolytában villog, 
minek révén sosem vesztjük el a szemünk elől. Az 
beee átee veze Lene geza dt en 
tálják; az "operatőrök" ugyanis intelligensen követik 
CSUGE CA igskksl ns jee da É u 
miről. Az én kedvenc nézetem például a kapu mö- 
götti, magaslati kamera: amikor én jösz pit 
mera teljes felülnézetre áll rá, tehát látom, kinek 


passzolhatok, ám amikor a pálya 
túloldalára kerül a korong, az ope- 
[dee esze AT ALA] 
távolba, ezzel fokozva a 3D-s hatást. 
A különleges eseményeket pedig a 
gép mindíg premier plánból mutatja, 
jr KIEG Gt d elete 
(mert persze ez sem hiányzik a 
játékból) mindig megfelelő 
tel ree 
A másik nagyon pozitív dolog 
CÉ ee EE 
hez semmiféle speciális mozdu- 
latra nincs szükség, mindössze 
ügyes és gyors passzokra kell törekednünk, 
[álása ÉieA ét kijátsszuk. Ha nálunk van a 
[elere inuAA más használható fejtse ea 
KE ez e eg ee ae ÁSz 
SZESZT E ossza elete s e elfelejt 
például csak simán elkanalazni a korongot, de ha 
ahhoz van kedvünk, durván fel is lökhetjük az ellen- 
felet. A kamera-gombok közül az alsó C különleges 
jelentőséggel bír: a segítségével egy pillanatra turbó. 
sebességre kapcsolhatunk, avagy a lövés gombjával 
Co eeertae etek aa tuLál kes ás 
korong lángolva Ségüd CLT E ELS Ésáa 
mul módban játszunk). 
ONLY KE TAK Dale Se Ld ee e 
jellemzője, hogy a gép nem vált át automatikusan a 
E [NA jlékosra (bár az opcióknál ezen 
változtathatunk), 
[dzuutetenáe] 
társunk támad, 


mm 
A fehér csatár úgy 


áll ott, mint aki 
lenyelte az ütőt! 


mi a kapu előtt helyezkedhetünk. Az adott játékost 
tehát ezalatt a gép irányítja, s mi csak azt "mond- 
hatjuk" meg BA [ou el vessz ajá ÁL 
[ordre laeeze ee eke e ázáz oz zló 
között, akkor az R gombot kell lenyomnunk. Az effé- 
edes ze ejti veze teejia 
hatjuk a gyakorlásnál (practice), 

[OC 

[eu 


megmérkőzünk, majd ha megfelelő volt a [Eu j 
nyünk, indulhatunk a rájátszásokon. Végül 
Hh nem akarnak túl töki ezzen eljeltatáál tere kel lle li 
rójátszásoknál kezdhetik (playoffs). A játékmódok  ; 
Lee zue see kezte hel een ejt 
Ce t dot] JAS ed e ul testtol 
Me E EKE elp ela a te [eslut teli 
A Wayne Gretzky s 3D Hockey poligonos grafikája 
ACL ele E A lesssz etel] 88 i korikurens ; 
játékoknál: a pályák és a játékosok kidolgozása; 
egyaránt megfelel az elvárásoknak. Van néhány jó-. ! 
fa megoldás; gondolok itt arra, ahogy a szuper! 
ABH Hi MM a kapu, vagy hogy a kapusok. ! 
e ekelesl [REN rés el a korong útját. 
(e [eltel is korrektek, bár ez a kommentátorra nem : 
igazán vonatkozik: elég JESELAHT stílusa, mindig. " 
ugyanazon megjegyzéseket ismétli. Az egés; s 
Elesett FöEsZéRAtA a több jero mód a 
legjobb (a különálló meccseknéll; ezt ugyan minden 
sportjátéknál el lehet ugye mondani, ám erre az 
anyagra különösképpen igaz. Sajnos az egyszerű 
játékmenetnek ugyanis megvan az a hátránya, hogy 
bee jee od EÁ setal NNÉ-S 
utána már csak egyazon formulát kell gépiesen is- 
E at Mef bee át Hero rl 
LEE YA e seek eSSál E te] JALÁLÁVESAB 


rz] C 


Rangers itt is 


király! 


A skacok így próbálják 
eldönteni, hogy kinek 
jobb a korija 


(play 

ee 

Amennyiben 

szezont indítunk, négy játék- 

mód közül választhatunk. Az arcade módnál sorban 
jö ellenünk az összes csapat, s ha valamelyikük el 
len veszítünk, mindaddig kell jőetetsálNt) 


Cl 
vereséget nem mérünk rájuk. A rövidített (short), HA 
ve a teljes (full) szezonnál mór reálisabbak a körül 
mények: 32, illetve 82 meccset kell az idényben vé- 
fejezze LAS ele eesásáulte ze ÜLÉS vele] 


az A1B-t egyszerre kell lenyomni), már nincs gond a 
gólszerzéssel. Hogy még sem olyan egyszerű nyerni, 
az csakis annak köszönhető, hogy a gép - vélemé- 
eket A AL túltaktikázza a 
dolgot. Furcsa módon valahogy mindig az utolsó 
aeroszol etel jaleleelBA 


AVE 118 6 


MENTÉS. MEMORY PAKRE (WAGY 
KÓDSZAVAS MEGOLDÁSSAL 
Mr etén Szász kek 
ÁTLÁTHIATÓ JÁTÉKMENET 
kan kis az a htga B 
CIÁJA IKIGSFTÜTÚL ERŐS 











ögtön az elején le kell, hogy szö- 
Re sajnálatosan keveset fu- 
k a kosárlabdáról, ezért 
kelésem nem biztos, hogy minden] éle: 
ményével egyezni fog. Amikor Martin a 
kezembe nyomta, már éppen tiltakozni 
akartam, de fiam is ott volt és mivel ő 
szereti a kosárlabdát, nem adhattam vis- 
sza. Így aztán hazahoztuk és neki ugrot- 
tunk. A bevezető intro roppant látvá- 
nyos, tényleg jól keverednek benne a va- 
lódi mérközésekből bevágott jelenetek a 
számítógépes animációval. Ha túl va- 
vnk rajta, a menüben találjuk magun- 
fi ht kiválaszthatjuk, milyen játékot akarunk jászani, 
egyszeri barátságos meccset (Ex cl eg baj 
naksó jot kezdöni KINew Season], esetleg kupáért jó 
kizár kezdünk (Playoffs). Állásmentésre csak sze- 
zon és kupobaj okság tézten van lehetőség. Az 
Options önmagáért beszél, ítt is beállíhaijuk, milyen 
módon akaruni sen az Arcade játéktermi mód, a 
Sim pedig szimuláció. Alopbeál ításnak ezt adja a 
és a Veteran fokozatot nehézséginek. Ez egi 
ka a közepesnek felel meg. Természetesen egy cso- 
mó dolgot állíthatunk mégcéjan k hosszát, a 
játékosok nevének kii az ismétlést, a zenét, a 
Törmenátod, a turbót... stb. Ez utóbbi gondolom arra szolgál, hogy a holt időben kicsit megküldi 
Rosters egy érdekes lehetőség (listát jelent), itt szerkeszthetjük az induló csapatok felállását, cserélhetjük a jútéko- 
sokat, sőt csinálhatunk sokat is, megadva rengeteg tulajdonságukat, a képességeket a Négyzet lenyo- 
másával (STAT) érhetjük d Ezt azt hiszem érdemes is kihasználni, mert az alapbeállítással meglehetősen tehet- 
ségtelenek, így aztán én maradok is a játékos "készítés" hagyományos módszerénél, Ha már minden elképzelé- 
sünket beállítottuk, nekivághatunk játszani. Ezután jön oz 
irányítók elosztása. Ha a tép ellen szeretnénk játszani, 
ne felejtsünk controllert utalni a saját csapatunknak 
egyébként bármikor lehetőségünk van átvenni az irányí- 
tást). Akár a szezont is lebonyolíthatjuk anélkül, hogya a 
labdát kergetnénk A szabályokat alakíthatjuk, a 
figyelni fogja mes közben. A játékosok elég jó kémek 
kialakítva, a pálya grafikája Szén, bármil cameraál- 
lást véleszbe az Ansem a legideál beg 
Apr meraállás, engem zavart, ülönösen mi- 
kor mi vannak egy kpaian, VENA eteS 
la és ezen 


né vált számomra, kinél van éppen a 

ik nézet sem segített. A kommentárok élethűek, sőt 

lost a TV3-on épp hallgatom a közvefíést, még 

jobb, mint ők. Számomra sajnos minden csapat túl ke- 
mény ellenfél volt, de a fiam azért győzelemre vitte a 
Chicago Bulls-t az LA Lakers ellen! Ami nagyon hiányzott 
nekem, az a gyakorló mód, ik tekintettel a gépi el- 
lenfelek tehetségére a csapatom lázásában, Hoz- 
zám hasonló kezdőknek Miábbm másik játékot ajánlanék 
elsőre, profiknak lehet, hogy jó, ezt viszont én nem tudom 
megítélni, próbálják ki. 


Végülis a grafika 
elég látványos 


Nagy a tömörülés, 
de hol a labda? 


TOTAL NBA 98 
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rt blokk 


készítésű dolunk, zek bio 
egymás után föznönk. Amikor ez megjör- 
tént visszahallgathatjuk, kimenthetjük, vagy mmal 


Tk kesédíl lagy sldmvásálterlnlákáe 





Tori nlzkts pekgtú Tessa] rejlett éó a böl erok ást, 
jével gr Mi tarto; 
mitdlzldéselk HEV KELT bszeet ke kesktedét 


kkel szeretnénk összekapcsolni, a "0" gombbol föl is vehetjük, szépen 
rész végéhez nem azonnal találjuk a következőt, a Négyzet segítsé- 


, és ha lenyomva tartjuk az X-et, a 
höz. Azaz nem lesz szünet a kettő között, St , vajon passzolnak-e egymáshoz. Ha már él bennünk va 


kami elképzelés arról, hogy B részletet 
kin után. Amikor megak unk és a már 


allgothotjuk a mór rögzített mix 

ót, így aztán tüstént "képben 

vagyunk". Ahhoz, hogy elkészüljön a saját 
kotkel 





TA SZET NSZ 
ik az eredménn) RT jnk is a tánciskolába 
tiggekesekengen Mettes imozületette táncba fő 


Léna di 
a ta Lt 


ANNAK. AKI SZERETI A 
€5AJGk AT ES"PINEK ERZI MAGAT 
5 SZERINTEM VEGE. A, 5G LAZNAK 


3 


as 


Eza kép Ceg harátán 
kedvéért került be! 
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égre egy igazi kalandjáték 

N64-re! — pedig már azt 

hittük, hogy a Zelda megér- 
keztéig semmi ilyesmi nem kerül a 
kezünkbe Az igazság az, hogy so- 
káig kétséges volt, lesz-e egyálta- 
lán a Mystical Ninjának európai 
verziója, ez ugyanis egy olyan já- 
ték, ami elsősorban a japán közön- 
ségnek készült. (Ott egyébként már 
jóval korábban, tavaly ősszel meg- 
jelent.) Európai szemmel első pil- 
Iálstó kicsit furcsának, mondhat- 
ni bárgyúnak tűnhet a környezet: 
egyrészt ugyebár a középkori Ja- 

ánban járunk, másrészt viszont 

Hruriszílkos óriás-robotokkal kell 
megküzdenünk, sőt még a világűr- 
ben is kell ténykednünk. A főhős, 
maga is egy különös szerzet - ki 
gondolná, hogy a világot egy ap- 
ró, kék hajú ninja fogja megmente- 
ni? Goemon a japánoknál közked- 
velt hős, szerepelt már négy SNES 
játékban, három INNES programban, 
és egy GameBoy kártyán. Mostani 
kalandjának tulajdonképpen az 
eredeti címe: Ganbare Goemon 5. 
Ne csodálkozzatok azonban, ha 
őkelme mégsem tűnik túlságosan is- 
merősnek, ugyanis ans 
gol nyel- 


VvŰ verzir 
óban csupán az első 
SNES játék látott napvilágot (vala- 
mikor "93-ban); és az is csak mér- 
sékelt sikereket ért el. 

Goemon legújabb kalandja meg- 
őrizte a régebbi részek sajátossá- 
gait, tehát egy RPG-ről van szó né- 
mi platform-elemekkel átitatva, de 
mindez most egy Mario 64 szerű, 
sőt annál sokkal színvonclózóbbi 
3D-s környezetben játszódik. Hét- 
köznapi házak között, szépen ki- 
dolgozott termekben mászkálha- 
tunk, a grafikusok bőven "mérték" 
a textúrákat. Még meglepőbb a já- 
ték audio hangzása: rögtön az int- 
roban egy kisebb "videókli lát- 
hatunk, amiben egy teljes dalszö- 
veget lenyomáinak — igaz, japánul. 
(Ráadásul a játék során majd:még 
több hasonló "műsorszámot" néz- 
hetünk végig.) Az imént elmondot- 
taknak köszönhetően aprogram 
végül csak egy 1 28Mbit-es kazettár- 
ra fél fel - többek között-ezért is 
volt kétséges, nem-e lesz túl drága 
egy ilyen kazetta az európai pia- 
con. 


Új játékot kezdve égy-igervimp- 
resszív animációval indul a törté- 
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net: egy sas szárnyal fenn a ma- 
gasban, s erről közelít rá a kép 
egy városka apró utcájára. Az 
egyik házból két suhanc távozik 
sietve — mint kiderül: az egyik bol- 
tos üldözi őket valami csínytevés 
ele ők esznek a mi tő őseink. 
E itújják magukat, ami- 
kos birtelan va ami hagy robaj kö- 
zeledik. A város fölött léghajó 
úszik el, majd amikor odaér az 
Oedo kastélyhoz, a gyönyörű pa- 
lotát egy európai stílusú várrá vál- 
toztatja. Vajon mi lehet az a go- 
nosz erő, ami egy ilyen gaztett 
mögött áll, és ki Jób az a titok- 
zatos férfi és nő, aki a léghajót 
irányítja? Hőseinknek zeke kell 
választ keresniük. 

Goemon-nak eleinte tehát még 
csak egy társa van: Ebisumaru, a 
kék bajszos kis hájpacni, akinek 
többnyire csak az evésen jár az 
esze. Kalandjaik során két újabb 
szereplő csapódik majd még a 
gárdához: először is 
Yae, a tit- 
kos-nin- 
jaügy- 


Főhősünk itt éppen egy 
vadászgépet vezet 


pedig. Sasuke, a 
MÉ Sálké ninja: 
A szereplők— a 
moz ietalker te- 
intve — nagyrészt 
:gűek, ám a cselel 
ladtával-szert tesznek olyan tár- 
gyakra és varázslatokra, amik az 
egyes figurákat nélkülözhetetlenné 
teszik. (Például Ebisumaru majd 
fényképezni tud.) 
A kalandozás és a nyomozás az 
RPG-ktől mégszokott ejhvágási 
ban halad: kérdezősködhetünk a 
járókelőktől, ssígyrelőbb-ut 
mingid MÉETÁRKE TA valami 
ntos ra. (A japán nyelvű 
fé ek 15 ( ítása nemi lehetet 
álás feladat, ugyanis — mini 
külandjálékrölgran éző — vokkál 


több a párbeszéd, mint mondjuk 





nem tudjuk, mi a következő lépés, 
azú Plaza Jósdákat kell felke- 
. mely helyeken 10 tallér 
ig eli Szíásákáke 





a Mario-ó4-ben:. ) Ha tegya2 éz 3 






lyók vagy a vicsorgó kutyafej kel- 
jérnetésül hatnak SGTALTE. 1268 
val jobb leütni őket. Goemon egy 
különleges pipával verekszik, míg 
Ebisumaru kalapáccsal hada- 
kozik. Még jobb a egyveré a két 
későbbi szereplőnek: ők már nem 
csak szétzúzzák, hanem kettésze- 
lik az ellenfeleiket, Sasuke pedig 
már robbantani is tud. 
A játék öt főbb részből áll — 
ahogy nyomozunk a Peach Mo- 
untain Shogunok után, és egyre 
közelebb jutunk a megoldáshoz, 
egyre keményebb csatlósokat kül- 
denek ellenünk, azaz a részek vé- 
én mindig számíthatunk egy-egy 
főellenségrél Az "egyszerű" , ki- 
sebb főnökök — mint például a tü- 
zet köpködő termetes koponya — 
sem piték, de van néhány komo- 
lyabb robot, amelyikhez Goemon 
segítségül hívja a 
mosoly- s 
Ez az ütés nem talált, 
talán majd a következő 


1 Ezzel at tempóval remélem 
utólérem a manust! 


azonos képes- 
e 


cé nyítófülkéből 7 
irányítjuk az óriásbabát: aho. 
fórgolódunk a ka felei 
úgy irányítjuk, hogy 


rög ks 
sztota A fülkében az ER fe- 
lirat mellett láthatjuk az ellenfél 

energiáját, a Ryo mellett a lövedé- 
keink mennyiségét, és végül az 
Oil mellett a saját energiánkat. 
A főnököket azonbai ESR min- 














már a főnökök közelében va- 
gyunk, igazi platform-játék má- 
gussá kell "átváltoznunk". Mozgó 
pallókon, láva fölött kell ugrál- 
nunk, a megfelelő színű zárakhoz 
a megfelelő színű kulcsokat kell 
keresnünk, stb. A tájékozódás 
szempontjából két igen fontos 
tárgy az Elly Fant és az Arrow fi- 
gura: az elefánttól az adott kas- 
tély belső tervrajzát kapjuk meg, 
a kis kalapos manusz pedig ah- 
hoz nyújt segítséget, hogy a terv- 
te hol kell keresnünk a főnö- 
Öt. 


Hőseinket az analóg stickkel 
tetszőleges gsréggei irá- 
nyíthatjuk, az A-val 


ugoi rhatui nk, Inventory, ahogy az 


egy RPG-hez illik 







nk. [/ 
juk, megtudhatjukuaki 


verre eggye 

va rendi k. A szerep- 
lőink közül az alsó C-vel válogat- 

hatunk, "a bal:C-vel pedig az 
adott figúra tárgyait lapozhatjuk. 
A felső C-vel aktiválhatjuk az ak- 
tuális figura varázslatát, de per- 

sze csak akkor, ha már van ilyen 
irányú tudománya. Ha varázsolni 
akarunk, soha ne nyomjunk köz- 
ben semmilyen irányt! Hátra van 
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milyen 2 
varázstu- 



































még a jobb C, ezzel az adott 
helyszín alaprajzát tehetjük ki a 
képernyőre. Ez nem tévesztendő 
össze azzal a térképpel, amit a 
Start és a Z lenyomása után ka- 
punk, ez utóbbi ugyanis az adott 
szintről (vagy ha a szabadban 
vagyunk, Japánról) ad teljes 
képernyős térképet. (A térképeket 
először azonban még meg is kell 
találni!) A kuameragomboknak 
kettős funkciója van, 
ha ugyanis 


tsa RÉT 
Még jó, hogy szólt a játék 
ezüst kulcsról (sosem jöttem volna rá) 


























nyomjuk melléjük az R-t is, való- 
ban — ahogy a nevükben is benne 
van — a kamera mozgatását szol- 
gálják. Ha maximálisan ráközelí- 
tünk hősünkre, Mario-hoz hason- 
lóan körülnézhetünk az adott 
pontról, tehát olyankor nem mo- 
zoghatunk. Nem említettem még a 
Z gombot: ennek hatására embe- 
rünk kúszni fog — 
ám ez azt hiszem 
egy teljesen fel- 
esleges mozdu- 
lat, inkább csak 
a lefelé vezető 
létrák elkapá- 
sához szüksé- 
ges. 
Más az irá- 
nyítás per- 
sze, amikor 









lyen 2 
tudjuk a szakadékokat és 
ket átugrani, a B-vel csapkodha- 
tunk, és a Z-vel lövöl- 
dözhetünk. 
A főnököknél a 
küzdelmek irá- 
nyítása felér 
egy verekedős 
játék színvon- 
alával: az A- 
val a jobb ke- 
zünkkel, a" B-vel a 
bal kezünkkel suhintha- 
tunk, a Z-vel lövöldözhe- 
tünk, az R-rel pedig a lán- 
cos pipát lőhetjük ki. Miután az 
ellenfél "horogra akadt"; az A 
vagy a B gyors nyomkodásával 
húzhatjuk kon tte, és az R is- 
mételt lenyomásával engedhetjük 
el. Ha jobb vagy bal C-t nyomunk 
kétszer, s utána nyomva tartjuk a 
gombot, védekezhetünk. A legha- 
tékonyabb fegyverünk kétségte- 
lenül a lézer, amit azonban 
csak akkor használhatunk, 
ha a lézertöltő tesztcsikja 
maximumon villog. Ekkor 
a kameragombokkal felül- 












Még a vak is látja, hogy 
oda kéne átjutnom... 






ről indulva egy kört kell leírnunk, 
majd egy Z-t nyomnunk, és máris 
egy iszonyú erős sugarat lövünk 
ki. (Amíg a lézer "begerjed" már 
nem tudunk célozni, tehát egy ki- 
csit előre kell gondolkozni.) Ha 
pegig mindez még mindig nem 
lenne elég, vannak kombók is, 
íme: BB.A; BBB; 
BARRA;  felső-C,alsó-C felső- 
C;  felső-C,alsó-C felső-C--A; 
alsó-C,alsó-C,A. 


Azokon a használati tárgyakon 
kívül, amik a kaland 
ágrgiaszásötez fel- 
tétlenül szükségesek, 
4. számtalan más dol- 
got is találhatunk, 
illetve vehetünk — 
mint minden RPG- 
ben, ebben a já- 
tékban is vannak 
boltok, ahol "fel- 
tölthetjük" ma- 
gunkat a szük- 
séges eszkö- 











E zök- 
kel. Vásárolni 
természetesen 
csak pénzért 
tudunk 7 az 
aranytalléro- 
kat az ellenfe- 
lekből, illetve a korsókból püföl- 
hetjük ki..A pénz után leggyak- 
rabban gombó unk ta- 
lálkozni, az efféle étel természete- 
sen az energiánkat növeli. (Az 
összes szereplőnkre izon 
energiacsik Neee Ha netán 
aranygombócokra bukkanunk, az 
teljes mértékben gizella az 
egészségünket: Lényeges dolo: 
még az ezüst askaszobrok el- 
kutatása: négy ilyen összegyűjté- 
sével egy egységnyivel növelhet- 
jük az életerőnket. Nagy ritkán 
találhatunk aranycicákat is, ezek 


azonnalijótékony hatással vannak 


ránk. Hasonlóan ritkán fordulnak 
elő az ún. meglepetés csomagok 
is: a kis piros címkék egyel növe- 
lik az életeink számát. Amennyi- 
ben a gombócokon kívül más faj- 
ta ételre vágyunk, éttermet 
kell felkeresnünk. Lehet vásárolni 
különböző süteményeket és egyéb 
finomságokat, ám azt hiszem 
nem érdemes: drágák és nem so- 
kat segítenek rajtunk. Hasonló- 
képpen csekély kásérok van a 
könnyen (néhány találattól) ela- 
mortizálódó páncélzatoknak is — 
ezeket is drága pénzért vásárol- 
hatjuk a megfelelő szakosodású 
üzletekben és véleményem szerint 
az áruk nincs arányban az érté- 


Fa 


ÖBB ESB ae E 





ME 
ay "én ul 
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kükkel. Egyébként se költekez- 
zünk túlságosan, ugyanis a játék 
vége felé igen sok pénzre lesz 
szükségünk. Mellesleg mivel az 
üzlethelységek feliratai japánul 
vannak, próbáljuk megjegyezni, 
melyik portálhoz melyik üzlettípus 
tartozik, mert úgy például 
könnyebben fogjuk megtalálni a 
fogadókat, ahol az állásmentést 
végezhetjük el. A Mystical Ninjá- 

ale memóriakártya nélkül ne is 
fogjunk neki, hiszen anélkül ha 
kikapcsoljuk a gépet, elveszik az 
eredményünk. Az ún. Kaland- 
naplónkba (Adventure Diary) be- 
jegyeztetni csak a fogadókban 
(Inn) lehet — bár néhány helyen 
(mint például a főnökök előtt 
vagy egyes útjelző tábláknál) a 
gép automatikusan rákérdez, 
mentsen-e. 


A Nystical Ninja világa elsősor: 
ban azoknak lehet érdekes, akik 
már valamennyire megismerked- 
tek a japán stílusú, ún. anime 
rajzfilmek hangulatvilágával és 
szeretik a szerepjátékokat. Az ál 





Mééér" van mindenki 
ilyen hülye hajszíne? 








lagos ember számára a történet 
és a párbeszédekben elhangzó 
poénok roppant gyermetegnek 
tűnhetnek, de én azért mégis az 
mondom, próbálja ki mindenki - 
mert ha a sztori esetleg nem is 
tetszik egyeseknek, azért a ren- 
geteg ügyességi résszel bárki jó 
ellehet. 

(A játék teljes leírását a mellék- 
letben találjátok. M.) 

























töt hivatottak szimulálni. Nos, hozzi s, eléggé vegyi 
e nagyon húzz vább az poziti frzálmeket váltol 
bevezetéssel rögtön elárulom, a Ma: program egy jöi 
ead az utóbbi, úgynevezett ar- ! szó lutóverseny, mel 
versenyjátékok közé sorolható. láltiautók, és szintén csaka goni 
olatban létező pályák a fősze 
" replők. Ebben a szitvációban a TSL." 
érsenyzőjeként fogjuk felvenni . 















Amikor megláttam az első híradásokat 


Mindenki csúsztat, A 4 E 
fr ár lő róla, roppantmód megtetszett a ltány, 





Mint akiket iná Eleinte 


A megjelenést tekintve elcsúszott a ut akik 
dróton húznak... ikás 

gán 

félkie 


Gremlin, ugyanis még tavasszal azt 
hirdették, hogy mindenképpen d Gran 


















Turisma előtt szeretnék megjelentetni sze HA e c (c ? 4 
így még nagyobb lett volna az esélyük dl ijár ut hároi stársunkkal" 
jelentős eladást produkálni. Éppen B etén futhatunk eg e ki listáta kerü- 


ezért mindenki attól félt, hogy autós já- 
tékkal a1már említett GT miatt nem élet- 
mostanság kijönni. Ezt azon- 


biztosítá: 
ban gi ezt cáfolnom! A GT ugye- 
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bár kifejezetten SZIMULÁTOR, vagyis egyszerűen annyira szépnek nézettki — után nekünk kell egy érdekes dolgot be- . harmadosztály színeiben versenghetünk, 
magát a valódi vezetés élményét adja — minden autó és környezet hogy már állítanunk. A pályát választva ugyanis a . ami a már említett 3 autót és 2 pályát 
vissza, míg általában a többi játékok akkor látni véltem a játék sikeres fogad- körök száma mellett van egy igen érde- . tartalmazza. Azonban amint első helyen 
kes opció, amit még bekapcsolhatuk végzünk, máris egy szinttel feljebb, 
(Catch up). Ez lehetővé vagyis a másodosztályba jutunk. Ott 
teszi nekünk azt, hogy már 6 autó és összesen 4 pá 
[ha kicsit lassabban men- ható. Ha ezt is sikerülne megnyerni, c 
nénk (mint a sokévi át- első osztályban találhatjuk magunk. 
I lag), vagy túl sokszor melyben ? gépjármű és 6 pálya kö; 
I mennénk a falnak (ésa lehet szelektálni. A kézkönyv szérkesi 
gép versenyzői elhúzná- je nagy viccesen nem írja le , hogy 
1 Kell: akkor igen humá- van akkor, ha itt is nyerünk, ám én 
nusan lelassítanak és be- . azért mégiscsak kíváncsi voltam rá, s 
várnak minket. Ám saj- . meg is néztem... Hát eléggé lehangoló 
nos a fordítottja is igaz: volt az eredmény. Plusz 1 pálya és egy 
amint tetemesebb előnyre . indulási jog a 
teszünk szert, a gépi kar- . "Division 0" versenyben. Ez az alábbit 
akterek könyörtelenül ott takarja: egy addig még nem elérhető 
fognak loholni a nyo- körpályán kell 10 körön keresztül verse- 
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csak versenyjátékok, és a játéktermi tatását. Aztán most, hogy megérkezett 


Ritka est ; ! 
világos van 












































Lánchíd után 
jön az alagút 








tlljee seg 


ellenőrző ponton 


Kezdődik, ekkö 


c lehet a differenc 


dó lesz a nyertes. Mi- 
nk a fő übé, még 
ink szemügy- 
tt (Öptions). c 
sztani nehézségi "szinteket, a 
áj szokásos 
e/irányító kalibrálásokat is elvégez- 
jük. A menüről ennyit, most pedig 
bbogátásába, 


osabb menüt veh 
pedig a beállítás 
et 


őszintén rhegmo 
sorfeek számát, és még 


egy mesedélutáni feléidat! 
"nem egyszerű" tetfet va 
kapjuk cserébe a pályát, 
nyeztünk, plusz az ellenfél a 
lóán azt lehetne róla mond 
vözi a 3 eddigi legjobb dui 
olyan gyors, mint a Titan! 

pad mint a Kobra X3, éslolya 
nyarodik, mint az Avalaniche 
ve az 1 játékos által játszha 



















zdjünk bele a játék fel 
. méd 
A 












játék nag 


Pofás a látvány, nem? 









nk ilyen csodás árnyékeffel 


" tokra, tudunk még olyat elte mint 
amikor is a nap, vagy. 


az egyszerű idő elleni küzdelem (Time 
Attad), ahol is gépi ellenfél hiányában 
a legfőbb ellenfelünk. Ideális 
rra az esetre, ha például kör: 
eretnénk dönteni. Az utolsó 
pont pedig egy szellemautó elleni küz- 
delem (Ghost Mode), ami annyit takar, 
hogy először a gép által irányított szel- 
lemautót kell legyőzni, majd az előző 
ített idő alapján saját szel- 
lemképedet! Térjünk rá a 
kétjátékos módra. Ehhez 
mindössze é 
ugyanis a 
oszlva a T 
gítségével 
szerre küzd! 
egymással. ! 
szerű verseny (Head 2 
Head), amelyben csak az 
elsőség a tét, Et a má- 
ül 


sodik reb I (Time 










kiemelt szerephez jujnal 
gyanis majdnem minden 










át már minden lámpa 
olva, mind az utcát, mi 










szerephez jutnak a zsú! 





Ha nem tudod megelőzni, 
lökd ki! 













Diffefence), már foko- 
zódhat az izgalom. Enn- 
él ugyanis, amint áthalad F/ 
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szerűen, moridhatni mű- 


a! 
szién kezeli a fény árnyálklltektekab zést 


jyedül a Need for Speed 3. részében 


Íme a mi kedvenc autónk 








neon 
ődik az autóra. Itt különös- 







e, illetve pirkadatkor állunk 








látvány. A Motorheádben 


igen 


mészdkíbelyen kele 
ályávég 


eg; 
r , ugyanis annyira " , 
, hogy még az embe- 
ehetjük. Azt is mond- 
Motorhead finoman 
S3-at a maga:mód: / 
nem is szóltam 





















nely pályánként teljesen me. 
ngzású. a: 
conoly dillemát okozott fe/ 








énylégjfantasztikus az az. 
ocka per másodperc) 
k//de. 







smentesen fut a játél 

gig egy fura érzésem volt: 

jövőben járunk; s ezi 

n életszerűséget keresni vétek, 
2 











I 


ktu- essen hibázni a játék- 
gyszerűen siralmas. ítt 
gondolok, aholásínem 
opp újrakezdenízégy el- 
ott iáenis számít ka 
percek is. Egyszefűéndő 
1 tény, hogy ha bármi: 
imegyünk szemből, on- 
többségében csak a tőr 
ával lehet kijönni. Nincs 
om előre és egy kicsit . 





most a ligál 
ka lehetett hi 


vá- 










fel 
nd 


borzasztó a 
lyen falnak 
nan az eseté 
latás haszná 














folt 


Haha, bénázik 
a sárga 






ye: 
" HETETU 






kermiodamtőkb JúáHő 


tesztelés alatt, Jó, hogy, 1 





















ei aztán szépén lassan kibújok az 
; itt igenis hátramenetbe kell tenni 
autó ! Ezicsak akkor nem öközna ; 
bi "Ba nem lenne ilyen időigé- 


Hú 1 kicsúszás után már LE; 
Í 





felhozni az áutót a!negye- 
diknél jobb helyre! (ami ligábanyaz 
útolsó); vagyis nem lehet hibázni: So: 
áig azt gondoltam magamban, hogy 
FS 3 sokkal szebb ennél. Aztán 
áltozott a véleményem, mért az 
rásznak hitt NFS3 jócskárrle van 
mdradya a Motorhead mögöttshiszen 
y ilélag megnézve a képenyőseroll 
ángat, és nagyon hülyén viselkednek 
az Ami azonban mégis arki- 
bb lékolás melett döntött, az a 
" Kicsit tülerőltetett high:color-menü-de- 
sign és "minélextrémebb-annáljobb" 
felfogás. Kissé túl futurisztikus ez még 
! az én gyomromnak i5! Persze kisebb 
hibák mindenhol előfordulhatnak, így 

























Csodálatos fényhatások 


a háttérben Eg 


aki kifejezetten a jövőben játszódó ar- 
cade autóversenyt szeretne, az bátran 
teheti voksát a Motorheadtre. 

Bagó Péter 


kő ea 
LEE sákl Lá edeteletáetó 
ANALÓG RÁNYÍTÓ 
Me ez aaz LN 


ea A EL ZY La CHB 
VISZONT TELE VAN APRÓ AM 
ROPPANT MÉR IPEGESÍTŐ HIBÁKKAL - 
BLUSZ RENGETEGET MOLT 





hogy a Nintendoó4 immár több mi 
éves európai pályafutása során mil 
egybevetve két valamire val 
kot tudott felmutatni. (A Mace: The Dork Age- 
re, és a Fighter s Destiny-re gondolok.) Itt van 
ozás ee eztetet res tie lle oszze 
en a ó4 bites hardver megcsúfolása. Van 
oszt ilasés eyes el of TEge eredetiségéről 
ee As ésa elete GAS 
Rangersből is jöhettek volna, 
hőseink irányításához pedig van mindössze 
hej ús fő védekezésen és az oldalazáson 
1 yekkeküthetünk és rúghatunk. Az 
Is mondjuk még nem is íenne 
szefüggésben a játék kom- 
pasztalható, ám a 
an nagy sebes- 
tt gombokra, 
LGA e eleg 
íj 


E n komolyan mondom, nem tudom elhinni 


gond az, hogy a 
Feel 1 

hogy mire méglendítik 
[es Szoke ál az ellenfél 
már teljesen máshol van. A játék grofikájáról 
szintén nem sok jót lehet mondani: a harcosok 
elnagyolt kidolgozásáro még talán rá lehet 
ls hogy elmegy, viszont a küzdőterek ki- 
dolgozása minden kritikán aluli. A háttérben 


. zal VC nő 


LENESSu See LUkDEÁt 
(ustalan "mázolmát 
jobbra-balfa a gép, 
Út 19 
vatos UL9kl e) valami 
eses Eájayát tá Pt Ha né- 

melyik pályán a kiesést meggátoló 
orláttok nem vinnének valo- 


Erről a képről még azt is hihot- 


nénk, hogy ez ogy száp játék ra voltak kül 


hee l 3 
Ae elb 


ET atsajeselági 
ez gt eaes zgelbb 
tik". Három figura közül 


VELVET 
választhatunk: előszöris ott pemanerenézoyez 


ov 
pee Geg 
utánzat, aztán lizzie, aki 
Godzillával mutat rokonság 
[E dljeznejl te su tisásut 
PÁL LE ete ea készült ae 
őször ís egy ilyen nogy szörny elég nehezer 


(da 


MÁV AT 19 


d úkátug 
Cse e 


keze ae ezető radikális módját választotta 


A Jól végzett kombók végénél általában 
mem marad talpon az ellantól 


b 6 sás efa [[ojetae de e LEKLBESEÉe TS 
ogy ezek legyenek egy játéknak a legfőbb 
[Ize se zátorászz ante ei HAN áj 
programról. 


Vai 
és.két játékos módon KA Sőt. § le- 
hetőség, ahol egy robotjálékost tanílhatunk 
be, és van egy ún Muti opció, ahol 
öt képzeletbel; játékos közül válászthotunk, és 
elszált A GEL AMLOT S 
nyítani. Ez azonban jea a 
E NSSalsattA csupán annyi a gydl Mek Le 
Ek ea edett ekel 
MILLÓ Set E azerá LOS eSSTA 

ú üzdelem alakulásától függően 


memório: 


kisa s ea állá ssal 
J/A MOZDULATOK EGÉSZ 


je EAT TARTA YA ETS VB 


öt ztggk Tél Mai 
LES ago a 


Ahol V.E.R.N. átropál a légtér- 
ben, ott kő kövön nem marad 


59, repütjás képes szölnyeeg 
Összegezvettehát a lényeget: garáz: 
I Aből áll a Rampage. Persze fem 


gyeséket ez ee láS Mert a ször: 
ele eet Es Adaaó 


HAT NTi 
NRENTÉS. NENGY ?AKRE 
Md szur zaái 3 


ts 


a FA ; pu 
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§ b i 0 
mígjaz Acclaitncsak dölgozáítt mája! 
Asz MEA leL e Mel fe. 
jemből ezt a játékot, mihdig is jat 
tak az újabb fejlemények; fiszen ges: 
Cent után ez 8 volna E RÉ KENI 
repkedős program; imélybén teljes 
mözgásszabadságáttkap a gisztelt já: 
tékos, lés ténylegesen úgy forgatja a 
járművét (és a pózbán megy 
. be egy adótt alagútba), áhogy. áz 
b kénye kedé szerint tetszik. Azon" 
ja Ban mosf, hogya gyárral 
vre e d Age EJ 
nem egészén tutltam, eldönteni; 
KÖLYESTAB urat szlelts ad 
93 AREA Y ÁS : 
Ú d KTK TLVTe ee al szatste ztelt lléo] 
TAN ANKOGÁL I ígértek"a cég 
] mierei, azt valóbanibe is 
j f/váltótták. Ezek szerint fnost 
§ MA ők tudniakfjól fogál; 
" Ua erálfiktele A Ab; nekem volt 


T (szokás szerint éléhkébb a 





t 
kj 










AC AeLTN ? z 
AZA 8 B eze s dei 
f Földön jázi. 2779 Alap / ay 4 44 
rúnk a nem! § k 3 
listolyan távoli jövőben, siattájké- " sortin mégtalálkozhatunk a legkülönfélébkíkapcsal 







jvzlj BESE fele MID ASE NÁLA SILAS 
Gt EgLe Tizegöt űrtársasággot ala: 
pítóttak, s ezek égyikének vágy az 
alkalmazottja: féladatod teljesítése 
közbén óriásitgépekbelésíronda ellen: 
felekbe botlasz, akik fem fe 
szemmel a ténykedésedető Küldetésed 
mellett tehát mégiazz akadékoskodókat is 
ki kell füstölnöd, nembeszélvératfemérdek 
csapdáról. A fárgány, ami segítségedrerlész a 
Piondyéleé , amit a motorkoz lehetne hasonlítáhi 
leginkább: azzal a különbséggel, hogy eme masi- 
nák kicsit mát elrugaszkodtak Hi felszínétől, és 
360 fokos "szabadságban" fordulhatnak: bármerre, A 
képek alapján talán nehéz megítélni, hogy milyen isváló- 
jában ez a teljes mozgásszabadság, de akilmár látta aiDes- 
[elet elle ön tklzajáná rhilyen nügyszerű érzés az, ami- 
kor egy Gee uföld feléttrátlósán el lehet cikázni az el- 






Lesből támadok, ezúttal T 
eredményesen 


zt 
A dög pont a 
kijáratban áll 


TA eg 


t JE ák Le! 


5 (például kitérrű egy lövés elől). A célkeresztbe kell befogni 








FINNT mzíN——er 
madásai elől. Nosrebben az esetben is vétöjs 
értő vah szór ugyanis földalatti bázisokon kel! pályáról pá: 
[jára lépni, all tos4 er: 1 gombokat kell nyomogatni, ellenségek- 
re kell löni és nem útolsósorban élve is kell maradni. 

Amint megkapjuksaz árányítást, nem árt, ha egy kicsit el- 
kezdjük vánör oláitáz ujjainkat. Az ideális szerintem egy 
analóg kanirollers Bár a normállal sem rossz. A lényeg az; 
hogy a nyilakkalfcsupán csak forgatod:a-motort;zde Me 
nem mész. így el fudod érni, hogy bármerre nézhetsz, bár- 
honnan Wátrhatodid támadást, majd egyik pillanatról a má- 
sikraiki tudsz térni; vagy m MENT Külön gomb szolgál a 
gyorsításra, s külön gombokkal lehet előhozni a csúszásokat 





































az ellenséges gépet, Imelyet kétféle módszerrel intézhetsz el. 
Az elsődleges fegyver egy sima fézer (bár a későbbiekben 
fejlesztheted;, új á úkat is vehetsz fel), ez nem túl erősen se- 
"Bez, áma Ex 88 utes eszköz, a rakéta már képes lelo- 
tasztani dimosolytaz ellenség arcáról. Utunk során persze 
Különbözőlesecsebecséket is találhatunk, úgymint: energia- 
töltők, lőszerek; aranyrudak és mászihól hasznos, hol csak 
bonusz tátgyakat: Halálunk után motorunk szétrobban, elejt- 
veláz összes aiddig begyűjtött felszerelést. Ezt második éle- 
tünkkel fel, is pi Melá ee tte e Lao at -talzt És 











letvá gömbokkal, ezeket ELVÉN úgy tudjukaha beléjük dos 
vünk egyék Amit nagyonthiányoltam a játékból, azzastárképc 
volffekkoralabirintusokban ugyanis nem egyszerű. feleelüts 
észbén tartani merről is jöttem, ha tele van elágázásokki 
Ha egy átfogósértékelést kéne végezni, akkor azttüdnemélő 
moridáni; Hogy maga a látvány kárpótol mindenkitimindenért, 
szeli ke] JD, fenomenális felég csak megnézi nböz 
ző helyszíneket). Hol víz alatt kell úszni, hol egy metrózatla 
banjsMinden effekt a: hélyén ván, vannak robbanásokzkt 
ha 


sek; árnyékok, s meg kell mondánom, hogy-ezeket egyi 
egyik mind megfelelőenikezeli a program. A nehézség is 
LEK eles ee ee ez és ae else ae Ader átnaataus [e 
dás mellett csupán a harcon és túlélésen van a-hangs 
EyZ előfordultak logikai feladatok iszazagyik-Sályán 
releportok kapcsolóit kelletttmegkeresmzs mi 
hék mégsaszeljéről is. Ez egy másik kiemelkedő része a játék- 
hak, ugyanis láz erősen hi-tech jövőképhez erős zenét is kreál- 
tak, Drum "n"Báse stílusban." Az összképenez sokat dob, sőt 
haikétten játszunk fosztott képer- 

[0 4edb ho) hangulat akár a tetőfokára 
[ts [ast úSi már ha van megfelelő 
pártner a gyilkoláshoz. été egyes 
részleteiben a játék kiemelkedően jó, 
az összkép áz nekem mégsem akart 
összeállni. Persze ez nem azt jelenti, 
hogy bármi baj is lenne a játékkal, 
[eeíjslelake te árát SIESS ÉTEL 
kevés ez a megvalósítás, talán több 
ötletet is kovácsolhattak volna bele 
Bagó Péte! 








































Az alagútból kiérve 
egy tank fogad 













































sz Mi sel rei a lú at 3 2 álom. ár inká EE ) L 
; 1971. Április EN -án született legkedvesább ; "all h Me ed eszazte e jelgáge e ate eles Í 
Hi Gyöngyösön: Szülei Kisvár- " programjáiti? e [et lelgáe ege ke pzlelu relate tetel e Pál Leesett ! 
Hi dánilaknak, szereti ezt ú várost. — (Rögtön fátái A neten keresztül. Számítógépen most: § A 
ii! Gimnázium. Sárospatakon ma- )  ja:).Raid G 39 pal ném aljáték; hanem az Internet a j 
UNE ETT LA e Tk ES ANN Aot ak Vat zel NÉ B, 3 4 j Aza ee ogot 
kor, punk kórszak, viszont, Szék eV tEstetj lu]els a k ere AS szele za Use elet 
gol nyelvből (Ea si sé ET oj- asni GÁ UeetáT ti HANT rajta, a 
1 fejtés í if EAT Eza lSESsa / 5 hogyan készítsi [dia 
EGG] Fárvedön ijéről sürgös sö ME Mi i dnúak ATS AES igilBártaz Inter- 
Mer) Me 1 aPtáatet: SON 1) netről most 8 
MCAL li e N feiste ő KA 341 Eléje Bt 3 a ma: 
Mű 











"] ugyan szintén nem aim (e "btk Há jat Leállt ée e (e kineti 
ét tágákó JEG EBBE alk dni 8 AZÁS ZN At, j FH [ej zsuat A 
jú b 4 











. szántságát felv. Hab ú. c újat tem égy 386-ost [rESTA jelz És 9 1 
; HE Kell le[s fi Ó Kr s hé JJ 
KELTETT CL út [1 bal] tt olgo: 
MELLOL GE ETC : E E SZET § 19 j ( az Cs) he) Cz Ld Csa 
f 18 i ( ő. s 2 


sokat foglalkozol vele, 
megtanulja a szokásaidat, 
kiejtésedet, Még nem olyan 
mint Bill Gates interaktív 
házikója, de reggel bekapcsol, ha szó- 
lok neki és, vissza is köszön 
Ha nem a számítógé; toldott 
Zolee AE age ete[ UN 
nem arra gondoltam! 
. age 
kellett valami, va 


181 BAL bő ? ú áz 
A a tanul- zseb, ha játék: 



















en a játékra is 
jA marha nagy 











[dd ? én esetemben egy PSX a jul eli 
pébáji GErAt] kj fr Új; egy csomó játékkal. K 
FLLCL ALLÉL SCAS u ealelál 







napja vettem az 

zsonyi úti bolti d felate) 

a rült eealkudnom a vételári 
A KI Tk tele Vkle : k Ésa b teljes forintot! Kedvenc játéka- 

teljesen túdatosan történik veledes 8 m PSX-en: A FINAL FAN- 

NN ESENE UT hogy mindenki úgyi Loa LEGYET ELÉD] 

ja az CE rshueievein B ( 

KILL d KEN ay Méghogy Ő fenegyerek? Ez az 


[ojat cAule) jő angyali ábrázat érző szívet takar 
[CEN Ágelu! 


el az életéj, ahogy 1 7 

akarja, KEEEÉL i 

HEZ [orál rányban ő 

KASSÁN NEZZE 4 7 8NVI 
bád kishitűnek len- 5 

ni) az nem pálya! Y 

Mn eleg 

legi [ej elettel 

W edu 9 lta 

688 tem igazán az autós szimulátorokot. A 
97 KR ho- DESTRUCTION DERBY 2. is tetszett, fő- 

ja törtéht a É 8 leg az elv miatt, hogy szét kell zúzni a 



















5! beetetés? Biztos ( ilyen jó. -. ( űl kocsikat a MD A TOMB RAIDER A 
NEE SSETÉKOTB b ( , ate nem elég akció, viszont nem is elég me- 
" régen az Bra KeNutte] ee etsjeszateszega ku 
TV játékra, a 0202 okat, mint ér La- 






































tévé teniszre, [GOT g vol e KOVYTI f 
meg a tévé sorozat, ! VESE Új 0 isa H2 
focira, na ; DUKENI Mutan ALBA (ovál 1 ők 
Nu ele elt ást LÉNNSSÁK tel) ha EE elter ESzáká 1 MESS Te Last tt 
ML CN foglalkoztam a " "nem jdl. Segített összéállí; / zódom, csakúgy mintoz egész világ. 
I Zszáli témával, kicsit fáni E bemet is, az akkori- DUSSZE SAS al féaeeséztl a 8 
mikor kölcsön- stagnált a dolog. . bá t [3 Mi de máris még mindig jol GIL 6) dol 
jazalbs egyet apukámmal le sém rel teljleelú jelent f9sitáe lé tás az idővel, "éli Ki az agrés FZsjYL LL axigt- 

EKE "LOK róla minket. Igazi mee kek etes Vadi ázási 5 sző agép  ( tán tenné vagi EEEN Pá: ín 

" számítógéppel egy számítógépes tábor: .  fékhoz túl bonyolultnak tönt; ius á fel: szinten fortdni A HL Szeretsz játszani? J 
ban találkoztam először, ez egy HT lelhető játékok sem váltak ánnyjdadn ás egysége ÁEZAL Áe] JANE NASA Ál lesze] d 
1080-Z típusú, masina volt. Aztán szüle: .. lőek. Aztán miután [áfsere-tjei a: nyaztán a me- NNAL (az a Szaszáék bula), de sze- 
im látva érdeklődésemet, pl. néhány. tem és niár nem zzüllöltem e Ükt He ú) kicsi, így aztán. . retek játszani, hómo lüdens a el [ 
rogrammal versenyt is nyertem, nagy: 4. korábban; Pecsa melletti kb. ki jondoltam, megve-. , az atomkoriderekán mondhariám én 

; SS s EAN OAB AUS A GY OVAZS ja 


eruházásra szánták el magukat, vettek láttom; Ne LCANT egy s ező r aa 


saláta 







(egy C 64-est a hozzávaló Noppy meg: SZTN Az csuda jó-időszal MESS zi áson-mégvettem a Tosr:— -Akkörrehhéz sök-sikert kívánok a követ 
/ hajtóval, Ez akkoriban FENN Zn KaenN Geiger ui kán ág si -CDEnevű laptopot: [as-— kező évekre; meg valami nagy durrar 

; Feel AN AES SATAN e sa ELÜL JA tal e S LL Ses ez ASS e S ÁT ld u KRT AA 

[/ IZGATÁS [tzeteiLalaSzZoB ZD a BSA, a szoftverren- - - -mondtam oké, -elég, SSE [e ZEGt CZVEe tára 
j 386 
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PTE LES E eza ágy zt r dá ét ezi 


ÖR Ve er i 








Mint az a jég grafikáján látszik, a 
Virgin ismét rommá futtatja magát 





























Í zik, mosfánábán a átszottatok már rém rossz foci jár 
1 ; játékok terén egyre jz Ha esetleg nem, ki akartok 
a gé cég pályázik az Eleciro- óbálni egyet? Mert ha igen, ak- 
6 43 nic Arts trónjára. Hiába, sokan felis- . kor feltétlenül szerezzétek meg a Super 
mt je öt merték már, hogy aki ebben a té- Match Soccert, mert ennél gyengébb 
TeGETtáh B mában nagyot alkot, az egy jó pár futballjáték nincs a piacon. Szerintem a 
1; 4 "dollárral" növelheti a ág ketk játék megjelentetésével úgy két-három a 
számláját. Hamarosan a konkuren- évet kések, jellemző Tó: hogy nemcsak sar 


cia ránő az EA fejére, na persze a FIFA98 színvonalát, de még talán a 14 
azért nem kell őket félteni. Tudomá- FIFA96-ét sem üti meg. Kezdődik ott, 9 
som szerint a Virgin még soha nem hogy a játék mindenféle intro vagy be- 53 
adott ki hokis já jékot tehátebbena vezető animáció nélkül jeenkezkt be. A Sárgul már az avar a háttérben, BÍR 
témában még abszolút zöldfülünek főmenü még elég bíztató, ugyanis a vá: . ezt a meccset ősszel játszák — 
s 4 számít, pontosabban csak számított, lasztható opciók és jűékmógok száma 7 
mert az NHL Pówerplay "98 i vetélytársa az NHL98-nak. A program viszonylag elég nagy. Játszhatunk barátságos mecset (Friendly), ilyenkor változtathatunk a formáción, illetve vá- 
mindazokat gylehetőségeket Út , tehát játszhatunk barátságos meccset (Exibition), in- . . laszthatunk csapatot is. A játék csapatválasztéka ráadásul igencsak szegényes, összesen huszonnégy közül szelek- 
k (Playoff) kezdhi szezont (Season), valamint a világbajnokságon is (World Tour- tálhatunk, és természetesen egyikben sem találhatunk igazi játékos neveket. Azt azért csak émlékeztetőül jegyezném 
fAwvilágbajnokságnál nem NHL csapatokat választhatunk, hanem válogatottakat, míg a , hogy a FIFA98-ban 172 csapat közül választhatunk. Ajaj, azt hiszem ezt abba is hagyom — mármint a ho: 
itat NHL csapat áll rendelkezésünkre, mindegyikben eredeti játékos nevekkel. A sze- sonlígatési - a SMS és a FIFA98 között, mert az olyan, mintha egy hangya és egy elefánt súlyát akamám összevet- 
hány meccsest akarunk játszani, ez a szám 11-től 82-ig terjedhet. Rengeteg beállítá- . . ni. Na de térjünk vissza a játék elemzéséhez: indulhatunk kupáért (Global Cup), világbajnokságban (World Lea- 
athatunk — mindenki megtalálhatja a neki tetszőt. Persze már nem hiányozhat a gye), kis kupáért (Micro Cup) és végül kis világbajnokságon is (Micro leagve). Az HS negatívumok persze csak 






















iletve csapat Eryénzethető, h akkor jelentkeznek, amikor betölt- 
bon iró nogy sze, helyzet eredményes lesz jük magát a játékot Mikorel- 


és a lökdösődés őször megláttam a játékot azt hit- 
á tem, rosszul látok —régen talál- 
koztam már ennyire béna grof 
kájú fociprogrammal, A játéko- 
oknak nincsen mezszámuk, a né- 
zőtér grafikája pedig inkább em- 
lékeztet egy n avarra, 
mintsem egy emberekből álló tö- 
megre. A játékosok kidolgozottsá- 
ga és mozgása is nagyon gyen- 
ge, nem beszélve arról, hogy 


sok kidolgozottsága 
még az NHL98-atis túl 


minden nagyon kicsi és minden 
Ez az "utcák-terek" bajnokság, . . játékos ugyanúgy néz ki. A han- 
azért nincs a fiákon szám gok is átlagon aluliak, ráadásul a 





kommentátort hiába keresnénk, mert ilyet nem találunk a 

játékban. A következő kritizálható dolog az élethűség — hát; " 

Ebben a tekintetben is kritikán aluli az anyag. A játékosok: , G 9 

Bon semfti intelligencia sincs, pedig a készítők a csapatok" BT" 

" Közöttazért próbáltak különbséget tenni; ám úgy érzem, 

hogy ezt pedig túlzásba vitték, úgyanis egy gyengébb 
egy 


El 
választva esélyünk sincs, juk egy Brazíliá- 
bárkit élverhetünk. Véleményem szerint a. szabályokat; 
ismeri a játék, mivel egy idő után unalmambai azzal 

emi szórákozni, hogy mikorra kapusnál 

; Hb játékos zú 

7 gk A 5 EE dajekítak da őz JE Ül.) [/DRAZIUJÁVAL EL LEHET LENNI 
ee eds bar fú a kiboltól. Apát ETT 7 NEM FÉRIKI AZA 50lk. MINDEN 
x SOKAT TŐLT voltak tisztában a Hizi [ogyazástál É; 
A sa mir csak arra nem, ami 8 


"FIZ MENÉRIABLOKk 
MULTI TAP ADAPTER 


új nem is értem, hogy az egyébként jó nevű. 
Accaim adhatott ki egy ilyen siralmas önyogot" ) 
8. 3 Veres Miki. 


Az Avena e de ezotlitai 
zik. Nos a Gremlin szerezte meg a film "megjó- 
[ee álel eredt Ae SES áh eaNt 3 
FOR ee Aloe erte eleste át jnrgAZÓ 
UNA EAT EYES 
MS Szá at HIV LE 
(EAK Motel lee ál e also ez etelek 


te ee eleg JOT ea dGLTTÜ TS 


kepes FT Ész3 KENSEKTTÉS nézhetünk 
[ELNE elsz te E e zet a áetea 
ték elemzésébe lássuk, milyen dolgok állnak cl 
KELETRE N TA esse ezé alsó 
ÜLT z lát beke ee ed este] 
régebbi állásunkat, az Options-ban pedig állíthatunk 
peep Ale ezt AT tál ÜL OB z2 él] 
[e elatesíetaolt sola tt TNS esze Rgtzte a lo ÜL geilssá 
általunk fontosnak ítélt helyeket (illetve dolgokat), va- 


N 


EST za TE 


CA SZ ete Uza IGA 
E 88 - és a film - története a következő: Az ide- 
: gen lények itt élnek közöttünk, persze mi erről mit 
d MENY mivel teljesen úgy néznek ki és úgy is 
TELL TLÉT Hi Katt GB Hi 
KAL LM t gat Tee 
A DAHOKIÓ ezt ke ae ta 
CeAe dat tellett eeátee ee so A 3 
JAG eSe SS YÁSáat ea 
DA békét biztosítja. Nos ennek a szervezetnek 


leszünk mojd a tagjai, és velük kell majd küldetése- 
LENE TES NeSSie elut e ÜLeTe 
LESTE E ee KA ESET ee e 
nak. Az igazság azonban az, hogy a játék és a film 
kapcsolata csak a történet, illetve az első New Yorki 
ja erejéig tart mivel, a küldetéseket nem a filmből 
vették, hanem a Gremlin munkatársai találták ki 
[SHEET e keletsate Ma delel elete 
AS SAM EKe sake 
ismert Linda nevű női karakter is választható, bár az 
[role etel A EST tetette alte keré S 
SET GE KK el eze tl egz ed kertel ével 


lamint ezzel is vehetünk fel tárgyakat. A Négyzettel 
futni lehet, míg a Háromsza Size LeTLSN 


[EG etel ai ven te eZugzatee 
ENG ge AL GÁ tea 
e KAL OS k e gát] 
vehetjük elő, míg lőállásba a Körrel válthatunk — itt a 
fel irányt lenyomva lehet tüzelni, valamint ha nincs 
nálunk fegyver, akkor ütni és rúgni. A nálunk lévő 
használni la mee E KG e 
uo elozes ihtesszte ejt véle Gees 
hagytam a Select-et: ezzel a gombbal ugyanis elő- 
jóság PGA ete e AS Sae EA bee 

ját. Itt gyógyíthatjuk meg magunkat az 

ener ezzel] [EGET Su eS 
HATE Ceizel 
a nehézsúlyú ellenfelekre, valamint a jó- 
de ee ue ee ás e elore 
dl áeráe te eke záees 
a Kör:Háromszögtirány kombinációval 
FT ATÉNNTAN ÉHES elöl. Termé- 
SZG See M etes 
ee See eelulet 
ET Éee Me ELSZ kes s 
[ey áeeee lle elete) 
sabb tárgyat), akkor a gép felkínálja a 


LEE áel tés felelj ee Lefele in utsa 
nénk. Minden küldetést a főhadiszállásról kezdünk, 
illetve ide is térünk majd vissza, itt választhatunk 
karaktert, PENN KELT ete tá te Aa 
AL ess ge Gelle ale ke etet es 
vehetünk el és vihetünk magunkkal a küldetésekre. 
DEN Te SZG ál see 

nél nem állnak rendelkezésre, ezeket majd ké- 
sőbb vihetjük el.) Itt kapjuk a küldetéseket is. 


CALL K S ezer z e ÜL Al 
van a lőtér, ahol is a küldetések előtt me- 
AZ ee ále ás 
[E JEL Elfo tzát se 
Az előbb említett módon választhatunk 
fegyvert, és le kell lönünk a céltáblákat, 
ela LE MTE NSA 
"ellenséges" illetve "civil" ezek közül. Ha 
es MESSALA AES 
persze minél kevesebb civilt), további 
SEN GN ST Sze ee ál 
User elete 
Ae ez eza e dele esel 
ILY Hi GETE AGA a aálel e tele] 
legtöbb gondot az akció (lövöldözések), illetve ügyes- 
ENSz dee SS S NN eSee ea 
dig lehetőség szerint próbáljunk spórolni. Egyébként 
nem értem, hogy ilyen erősségű ügyességi és ugrólós 
IZ SE áá klete eges] 
rögzített pözösEÉK ő és a sötét pályák miatt szinte 
lehetetlen betájolni az ugrásokot). A megölt ellenfe- 
leket mindig vizsgáljuk át, mert értékes lőszert, illetve 
ereket vehetünk el tölük. Szintén vizs 
gé CE ee eresze ele 
MOSZ etutóla ekes te 


a vot 4 
ól Nt Ateta 


ÉS 


MASSERE OKE ENE LETÉT EN tó 
az egyiket a másik tűzvondlába, mivel egymást is ki- 
méletlenül lelövik. A játék grafikája egész jó: kar, 
hogy kicsit sötét tónusú az egész. Külön kiemelendő 

a szereplők kidolgozottsága és grafikája, mivel öket 
teljes mértékben az igazi HRNÁVÉJ lsz lHll3 


hét teljesen úgy néznek ki mint a filmben (na jó, picit 
érne csak a hangjuk különbözik. A zenék a 

elyükön vannak, a hangok viszont különösen na: 
gyort jók, föleg azért, mert a szereplők akció közben 
[NSZ ZATOT sel eeátSe e ZS 
az eseményekhez - csak azt vágás hogy ezek: 
d roz el ae delle ÁSSA KASSA 
lése alapjául egy német verzió szolgált) nem értettem. 
[doc Natürlich. Szokás szerint öé) fa 3 (dai 
Ke Ml ták e AL ze dosate ZAL ZÍKOA 
MAZ YESS ÖK Co álla 
[áleliozzte esel dteee tut ÉuÉ TE 
Ez Gare Sá EGE TÓ 
Ceszá e deal e ás ervejlzz át ezert] 
HEBANY egy párszor, hogy egy rossz kameraállás 
miatt nem láttam, mi EHE JER A másik, ami 
ee kate e Lee LETT VA 
animációk voltak, mivel ezek nem igazán illenek a 
filmes hangulathoz, bár azért nem is olyan rosszak. 
esse ee e áesá el álat aula 
mig LELET] hee MEKKLESeEi 
Evil stilusú programokat, még ha ez utóbbi színvon: 
fless kre 

(A játék teljes leírását a mellékletben találjátok 
meg. M.) 

Veres Miki 





negy elhibázott nukleáris kísérlet folytán a ér a megszokott Nap körüli pályájáról, minek 
káros sugarai felperzselik a bolygó felszínét Gyakorlatilag minden élet megszűnik. Évekkel ké 
azonban mégis mozgós tapasztalható a planétán:  kolóni KT z 
VESE fee szítés ea ől te e A id alatti járatokból, ami mi 
a LEE ÁLEÁL Szelet eszj ege ől eS iát egesi [ Ivéért. A kopár földi tájak már 
s s (gl TE vásaáet ls e sgeg jsszjoti 5 8 Ae eséele 7 
CGI asteeseke eljott dsg zá ejt s leellejste rajott kezte áe ketes MG S E Szá te 
, JE ÁÁRÁDYA) tr ele E delel elek id robotokat hú 

P v Ha eljútottákeme második bekezdésig (anélkül, hogy átugrottad volna az elsőt); és még nem unod az egészet, akkor 
k. d mereni kockáztatni, hogy a Forsokent Neked találták ki. Távol álljon tölem, hogy lekicsinylően szóljak a lövöldözős 
usd rest TELE EE see Mese dése ja ozás áue ee keszeáee e ee nált ány ásít 
ZTE este kás ette ese tels e tedlere jeuteltelí e 2 ést: lejtáaistát 

e [szul N bek has 14) tg. cihseajatba osi ázban kis eg sz 

ira káprázatos grofikájánok, amin jllantásakor még a lélegzetünk i Gyönyörű folyosókat, szépen bevilági 
EZ Hu szg kezet JE jee ké folakot, s saj Srsú stl kt 
lert [a robbanások folytán pedig léptenznyomon detonáció remegteti meg a képernyőt. A zsilipajtókat vilagíto kapcso 

aa lók nyitják; érdekes teleportokon lehet FB jkb is lehet úszni; 8 Avake ez Sa i due H8 
360 fokosimozgásszabadságot biztosítva. A Forsakent ráadásul ugyanazok "álmodták meg" , mint a Turokot, szóval a gr 

MENET sksa 
Delliátsvisszatérvetőz előző témára - mi ennek az egésznek a célja? Bizony nem sok. Épp csak hogy 
(felül van egy számláló, ott látjuk, mennyi van még hátra), (A KZT GYA időzített bombái 
hasonlók: Kiválasztott harcosunkkal (alapban 8 figura választható) sorra járjuk a labirintusokat. m 


lee Vlca 


MESS ete ASS ÉS Ste teg sat ek 
A célba vennünk. Bár mindezt ilyen egyszerű jet S 
[EE SES N elé SÁ eat een kéü 
SEZGGSETÉ EV Se ee vált) 
legalább mindig automatikusan vízszintbe-hozza a 
jórművünket. Négy féle gombkiosztószközülíváló: 
gothotunk; de mivel teljes 3D-benkelt mörővési 
SZA LÁSS KOT ezett 
uodoSáuoe szin - — 
LATE ÉN e este ee ala e el eltz u tee 
DNS LES T EN eT e 
Krjártagét (2 me 
USA ene le ál LEGE 
Aztán az sem mindegy, hogy milyen fegy- 
KG MEGO A Ze dee zaj öli 
CATS ee Nee B 
(SZIRÉN ÉVES Ján ÜLEÉJÁLS 
Leül Sz 
CZorekeeleti s zza 
Fela OTT] 
Mt LAEeai [ addig 
eszeONei 
MÁ aeás gl 
eri Éei 
[EAT] 


ELSE száe e akát aaz ej e eletzets ur S És Lalo eetei ee ee At 8] 
Oázis ése eztttl Geert 4 vk áe 
prvatát Az egyetlen változás, hogy újabb és újabb helyszínekre jutunk (e 
dünk, másszor meg azték motívumok vesznek minket körül), neha felbukkan eg! 
kedd. újobb fegyvereket is. (Vagy 15 különböz zzel vehetjük 
LIE S sát ea zet án áá 

egymásra, s ami ilyenkor igazán bámulatos: a grafika sem a részletességét, sem a 
gyorsaságát tekintve nem romlik. Ez tényleg fantasztikus, és még köd effektus sincs! 
Az ürhajám célkereszt- ] Az is jó dolog, hogy a CPU ellen is kezdeményezhetünk deathmatch-eket; a gép 


Jében lenni nem egy olyannyira becsületes, hogy még ilyenkor is kirajzolja az ellenfél képernyőjét, azaz 
életbiztosítás [ea Sai ő 


LNN SAS ILS N SOK e ee tte zt 
r egy erőműnek túnő gyáreg elsejében repke- 
érdekesebb főellenség, és persze mindig találunk 


AGA Meeke zatu 














tea ll álá 


Látni 


ÁNYOS FULL 














Az N64 változat igazi 
erőssége a négy 
játékos üzemmód 

sál 


6 KONZOL 


A dupla lézer zöld 
fénnyel világítja 











kik régebb óta járatosak a 
As világában, (or2ol s 

nak bizonyára ismerősen 
cseng a ROAD RASH című prog- 
ram. A játék első része még "92- 
ben jelent meg SEGA MegaDrive- 
ra, ahol is elég szép sikert aratott, 
amit köszönhetett a fantasztikus já- 
ték menetének. Egy motorversenyről 
ejj szó, melyben (Seal e Eszel 
bály, hogy nincs szabály. Nyúgodt 
CSAL LÉTT LAT t LTV] 88 [fe ate u tl ől [egve tett 
[LT [IN KSETTa vet addig, amíg le 
nem estek a motorukról. Ráadásul 
nem csak szabad kézzel tehettük 
ezt, hanem mindenféle fegyverekkel 
és tárgyakkal, például lánc, bot, 
csődarab stb. A hangulatot fokozta 
a pályákon járőröző zsaruk jelenlé- 


te, melyek piócakéntakaszkodtak 
ránk, persze őket is megvénhettük, 
Mole L a azt áeszsal els [9442 
[AAL KETV LME ÉSZT EL ESZET late 
már akkoriban nagyon elnyerte, a 
játék, és azt hiszem, ezzel nem is 
Me elukste pézt MET s te pig egolnlae a 
rom része jelent meg a játéknak, 
majd ezt követte 94-ben a szenzá- 
ciós 3DO változat, EVET I 7tYejej e) 
elad alovrztelttolate átázott ue 
ön irtó nagy siker volt a játék, már 
"megérte" a PLATINIUM kiadást is 
(tehát közel egymillió példányt ad- 
ear! oY-I o melyet a változatlan 
játékmenetnek, a sokat fejlődött (pi- 
szok jó) grafikának és zenének, va- 
lamint a rendkívül szórakoztató át- 
vezető filmeknek köszönhetett: Pár 
napja megérkezett szerkesztősé- 
ETNA az első tesztpéldány a leg- 
újabb Road Rash játékból, a ROAB 
LASiz A 


MITŐL LESZ A JÓ 
MÉG JOBB? 


Mint ahogy már a címből is kita- 
láltátok, immár a 3D játssza a [ei 
szerepet, ám, hogy ez valójában 








Mint az életben: öreg a fiatal 
ellen (ezt a motorokra értem) 


[alt EN T-t LAS Tai 
már a játék első 
betöltésénél ész- 
[ELTELT SZE 
senyzők, a moto 
rok, és a pályák 
Me ezel Dr ál[-T 
tek. Főként az el- 
ső kettőnél érzé- 
kelhető igazán a 
változás, ugyanis 
a motorok és a 
karakterek rend- 
kívül [ie yéoLő 
szépen animál 
tak, mindegyik szereplő nagyon 
sok poligonból épül fel — ilyen jó 
kidolgozást utoljára a briliáns Mo: 
to Racer-ben láttam. Ráadásul a 
versenyzők nem 
csak úgy oda 
Me ált e zás 
va" a motorra; 
[doLetueS zs eleg 
mozognak is. 
Verseny közben 
oldalra és hátra 
néznek, felkapják 
ee aásáuoN 
[elle Elo pátete)/élol 
más mozdulatók 
is szépen animál- 
[eds Hl CzAlb 
igaz, hogy a mo- 
tör (főleg a azán PERSLÁSÉNÁS 
tes. Ami azonbarrigazán fantasz- 
tikus, hogyremellett a rendkívül jó 
(ZET ALZo Ant [ELLASt eaZAETE 
MLS ESTÉT KS de Azázá 
sem érzékeltem, hogy a 
gép előttem rakta aA 
na ki a tereptár- 
gyakat, szerin- 
da eat elt 
on:ön ez az 
CUT 
[ETET] 
megold- 
va 















nem 
MILAN 
[eEEZEZet te] 
intró és az 
átvezető filmek 
minősége is ja- 
ALT leTnai sajnos 
ugyanez a tartalmukra 
már nem vonatkozik. Az előző 
epizódban ugyebár annyira poé- 
nosak voltak a fil- 
mek, hogy az 
ember a hasát 
fogta a röhögés- 
től, itt meg jó, 
oles át A 
eros zi EITB 
az arcunkra — rá- 
adásul még túl 
rövidek is jEno8 
A pályák külalak- 
ja is sokat fejlő- 
dött, de azért 
megmaradt az 
igazi Road Rash- 
es stílusa, bár van 
egy-két illúzió- 





Alacsonyan szállnak a 
motorosok a térségben 

































A játék sebessége még ilyen 
zsúfolt képrnyőnél sem lassul 


rombdló dolog is: ilyen például, 
amikor mezőről vagy erdőből vá- 
rosba érünk, és csak az út mellett 9 
vannakiházak. A pályák egyébként 
eddigísóha nem látótt módon van- 
nak megoldva a játékban. Verse- 8 
ASS 
térképet lát- 
[ero tTTat 
nagyon 
ÜL MÚ a 
hálózati 
e1AÜN SE 
ezen az 
úthálózai 
[elnie erat 
a gép 
AÚ 
Mogi 
hos 






























lat, amelyen majd mennünk kell, ez- 
FZc1IKo módszeftél ESAlc ételei] 
számú pályát alakíthat ki a gép. 
[e HEÉSA vigyáznunk kell, mi- 
vel erről az útvondíról le is lehet tér- 
ni — a kereszteződések és elágazá- 
sok nyitva maradnak - tehát akár el 
is tévedhetünk, ám aggodalomra 
semmi ok; mivel a gép mindig idő- 
ben figyelmeztet minket, hogy mer- 






vagy az épp ránk 
CA ele - 

az utóbbiak például 

csak akkor kapnak el, 

ha teljesen megállítottuk a 
motort. Ez általában eséseknél szo- 
kott előfordulni, tehát a civil forga- 
lommal és a pályákon lévő HDÉREB 
lyokkal lehetőleg kerüljük a találko- 
zást, már csak azért is, mert az esé- .z 


Ed GLENN Oz entered rá 

irányt). Ehhez az egészhez ráadá- 
sul hozzájön, hogy mindegyik pá- 
lyának van egy fordított módja is. 
Peettatet- ete free date date kia 


tozott semmit. Itt is különféle fegyve- 
rekkel püfölhetjük versenytársainkat, 


seknél sérül a motor — és ha elfogy" 
az "életcsíkja", akkor kezdhetjük 
előröl a versenyt. Az esések egyéb: 
ként (persze csak esztétikailag) jól 
néznek ki, és szórakoztatóak is 
Természetesen az elmaradhatatlan 
civil gyalogosok sem hiányozhatnak 


gy TI FT 





A zöld motoros éppen átadja 
a váltóbotot piros társának 










1 Es 
Ő , méghozzá hi 
ee szerű módon: csak ki 
2) te az áldozat kezé- 
P3 ből a kívánt eszközt (ez 
it automatiku- 
I8r-ieleli 
c ges 
TE SKSTTeTeS 
Den az ütés 
Me ejulejtekZe Metal 
[acs ie Ce 
El) AES NESZET I fás nem sok újdonságot fedezhetünk fel, 
h Vie s A Saj- ugyanazok a játékmódok állnak 
dm: rendélkezésünkíbi (LKeLáS EE es 
szekben — tehát. három versenymód 
közül vál 8 





















vas azonban azt kell 
B ös danom, hogy sok 
XA idonság nincs a prog- 
an, az egyedüli új 
e nál hogy MESE 
asmotorok végre tényleg kü- 
Ta tezá ee e tte elle a ezkste tel 
MESET AK eze lle zákZel] 
MATS Tlelet te 1 


és sluss 











As jezáz Ni 
mák leásni 
atjuk, hogy hányas szin- 
k, választhatúnkipályát és a 
őtortípus közül egyet. Haraz 
ályát teljesífettük, azaz ben- 
nk az első háromban, akkor 

A" agasabbra lépünk. 
UV teát Tee ML tele dee rás] 
fedele Ev BA de AlL oli elj áneN 
torokat kapunk. Ha téljesítettük az új 

ályákat, természetesen újrasszintet 
[ASÁGI új pályákat, motorokat ka- 
punk és ez így megy a:Trash Mode 
végéig. 
Big Game: Ez már kicsit bonyo- 
[ele ojMl LL NSSATT E a 











3 jortmotort vá- 
ztva könnyen vehet- 
jük be a kan 




















a járgányt és 
LES Tli 
(uele [3 



























Na K pénzünkért egyre 
árt eled telteldel tell: 
etünk, és a meg- 











aes GE ői si 

torral. Ne- . nema a] 
kem irányít- mint a Trai e- 
hatóság [o NAV tolalellebsá 


ték igen nagy, 
összesen négy kate- 
ória létezik, mindegyikben további 
jérEző motorral. Vásárolni a SHOP 
menüpont alatt lehet. Természetesen 
itt is lesz majd szintlépés, de csak 
akkor, ha az összes pályát teljesítet- 
dASZztá te sesa te Száláei sei 
lyák hőssza és a kül [5 
MEANT ESZE ee EZ MAs) 
83 keszztetegez te et egei Ni 


szempontjából 
az előbb említett 


rányítást: 

szel biztosítha! 

[el EE atok telatl al 
nak, míg fékezni az 


































a Négyzéttel lehet Ö ML SN GLEKAL Él lop: 
(jó IDE Mi ntiey ható feg 
KRSZsSb álhi pál. . mányosakon Kivül (baseballütő; fa- 


is megoldoltákk 27 
Szelektétüj ai 
MH 


darab, gumibot, lánc stb.) lesz majd 
eze olke zá eltette sale tet 
brutális eszköz (nem akarómelelőni 
a legjobbakat). Versenyzelőtt általár- 





kj KN ESZÉS EZ ECET s (0): 12122 ÜL 
MESEL ESA ou sls] 
[etel éeleet te e ELetett e etel sulel ő 
ha aKört sokáig nyomva tártjúk; 
nagyobbat KÖVETÉS ugyáncsakrna- 
e 19) 8 a csapás, ha TS előtt a 
Fel gombot nyomva tartjul 
TKCSEZTBKÁKATHL I 
j 






se 
RI-gombokkal jobbravilletve balra 
NN Ls TLSS NN e Le Le TS] 
fe Ses aA Se esze Né] 5 
tás. Most talán nézzük is át, milyen 
játékmódok állnak a rendelkezé- 

sünkre: sajnos ebben a pontban 


A OTT E 





Ő most egykerekezik, vagy egysze- 
rűen csak hanyatt akar esni? 





ET 





ban pályát is vá- 
laszthatunk, itt a 
flyzel kele ele 
érhetünk fulrejes 
mációt. Egyébként 
még azt is meg- 
HEGYE hos 58 
[does Sa 
a pálya, valamint 
atelte JKeNZLÜllela 
ezt EsZsluÚ s 
atunk (Traffic). 
Ha sokáig nem 
nyomunk semmit, 
akkor rövid filmes bemutatót nézhe- 
tünk a pályáról. Ez a menü egyéb- 
ként olyan, mintharégy kocsmában 
lennénk - a többi versenyző része- 
ges beszólásait és viceit hallhatjuk. 
Time Trials: Egyszerű időre menő 
SZESNá EGES 
(A ZT ESÉS TSZ á Ti 
retnénk, kérhetünk 
elere elátálselea 
kessége ennek a 
módnak, hogy ki- 
Mel eSSzte ásza 
összes motort, és a 
többi módban nem 
választható pályá- 
LeoLáEN 
Restroom: Ez 
Melo éejsáseáojei 
JELE felel meg 
Itt több dolgot ál 


A két pancser párharcát a barna 
lellényes fickó ügyesen kihasználja 


líthatunk be, illetve nézhetünk át. 
[záalloiMEe HT EN ere lee etes 
sebb, itt ugyanis meghallgathatjuk a 
ESZT G JAS Et át eS lást LŐ 
Mint az előző epizódban ázjEA vaz 
[ORSZ ESE S EE Ke ezet 
megírásához: Ezek a számok annyi- 
ra jók, hogy még külön zene CD-n 
is kiadták "Road Rash 3D: The Al- 
bum" címen. Lássuk tehát a bandá- 
kat, akik a zenéket szerezték (hátha. 
valakinek ismerősek lesznek): CIV, 
Full On The Mouth, Kid Rock, The 
Mermen, The Tea Party és végül a 
kedvencem, a Sugar Ray. A számok 
tényleg nagyon (sz érdemes 
el CANHLNÉN e 
hallgatni. A többi 
Ea Ésée et 
sos dolgokat állít- 
hatjuk (irányítás, 
zenék, készítők 
nevei stb.). Csu- 
felelalS ÉS ej Él 
En Ó usa 
[EHE És] 
ontnál megnéz- 
jöekAt [NCS 
Mela sáveláaet 
[de ciezáj CÉ ő 
lunk, milyen a 













motorunk stb. A Save/Load-meénü- 
höz csak annyitzhogy arjáték egi 
memóriablokkot fe tK melybe akár 
tizet is menthetünk- 

KNIES ÁL CELÉSI DS Kelta TCB 
jó játék, sajnos-csak az előző részek 
3D-be helyezett változátasPersze 
(LAKE ESSZot tettet Sos t ete E ELESÉS LB 
nak rendkívül szórakoztató lesz, de 
(eius latszat e ják Ael lelet al Set ezzel 
epizóddal, ugyanazokat találja eb: 
[TEL e ater e alk eztelete MESET RE 
vés az újdonság; hiányoznak: olyan 
alapvető dolgok a játékból, melyek 
más versenyjátékokban már min- 
AES A Ilyen például-a két já- 
tékos mód hiánya, a motorunkat 
nem lehet tuningolni, vagy az, hogy 
a játékban egyáltalán nincs vissza- 
játszás. A játszhatóság nagyon el 


Zöldike ügyesen hajol el 
"Jegyezkető" barátja elől 


Melis EV BÉSEát egesz a Sus e 
gyon könnyű a dolgunk, még ha 
Fele sleláe GTA ÁT EN SSs AHJ Ste] 
eresz etés aaa ea 
A KELET eretet AL S el Li 
már piszok nehéz dolgunk lesz. A 
pályák kanyargósabbak és hossz- 
abbak SSZati a motorok pedig 

yorsabbak, tehát az eséseket és a 
AZ TRÓZRRN [oz S ES teg 
rülni. Nembeszélve arról, hogy a 
többi versenyzők és a zsaruk iszo- 
nyú kemények, főleg ez utóbbiak 
durvulnak be (mivel nemcsak egye- 
dül eszi őket a fene, hanem többed- 
magukkal támadnak): Szóval a játék 
nemi rossz, de azért én töbre számí- 
toltam. Egyszerűen nem csináltak 
mást, mint lehúztak egy újabb bőrt 
EE ESZ ESszetá tell eiselis Ke Ezdltela 
beláthiatták volna az Electronic Arts: 
[Else zatelats etelek ll telel 
E [e LE ELKILASSETES 

Veres Miki 


LZ aldd 
hl ta e 


pr 
ii s a Corea án ES 6RÜLETESÉN Jó 


ZENE! A HANGULÁT VÁLTSZATLAN 
A KEYES AZ ÚJDONSÁG NINCS KÉT 
MATT 


ZAL TE SEN Ts SA Het hiszen a Hulkok megsemmisíthetetlenek. A lövöldözésnél az emberekre 
LTE KS egek 
Me ee TSZ GENE 


B. A 3D-nek köszönhetően az eredeti Grunt-on, Hulk-on és a többi jól ismert ellenféi 


h 


igyelem: most egy idővtazásra indulunk 2084-be. 

Vagy inkább 1982-be? Bármily meglepő, de mindezt 

EE TLAS e EL elle és eajletáuz tree 
sztori szerint a jövőbén járunk, amikor is le kell számok: 

KELLO ese GIGAS EZOg Állt Mt egál 
ez a töténet még valamikor 1982-bentkezdődött"A Ro- 

j [oj LETT LOTS Ám LESEÁ SEL 
[tr n KAI gént: mondhatók el ölkésőbbi szá- 
fe TA LON ae eke eket 
4. verzióval nyomultam, talán ezért gondolhatták a Midway- 

MEN ÁSZELE Te e T aga 
YA leszz ellát] 
SG ee sees e Áe Meta 
LEERTTALOL azás ete tte ÁL esete aj] 
EZEL s a kameragombok segítségével a létező 
összes irányba tudunk lőni. A küldetésünk célja egyszerű. 
GAÁL SZ e ve ETTE Lee, cas [ou 
LE elesek ezt ee áee egteuu it 
MNSZ ze ee seat 
[EZALATT S LL ene d ese Az Á Ta] 
nem távolítjuk el őket, hamar a nyomunkban lesznek. Az 
Ce del erlee te ee e azét át Ahh 
lóírálnak, s ha véletlenül elkapja őket egy terminátor ro- 
bot, az ún. Hulk robotron, egy halálhörgés kíséretében kilehelik a lelküket. Igyekeznünk kell tehát, hogy mi kopjuk előt 


bi 

atjuk el, Vigyáznunk kell viszont az elektródokkal, melyek a robotokkal 

í Nag Hi 100 pályát kell a fenti módon megtiszíítonunk, melyeken a3 
JANAÍOZÁN kénytelenek szembenézni. A későbbiekben megjelenő 
EZ M loose ele bedselásé fecskendezzenek ki magukból 


KE ela 


robotok egyre nagyobb és egyre fejlettebl 
feed LE Me te feet ked] 


. pustis felvonultattak, sőt még. új "alfajokat" is létrehoztak. Van például olyan Grunt, ami a levegőből támad 


pg LES hiAobSA [ez duce ect 


HET 





Körülbelül az első ötven szinten keresztül a játék még elég könnyű, mert ugyan igaz, hogy egyetlen sérülést 
tön elhalálozunk, de minden egyes pálya teljesítése után ju- 
PSS e Ke lez eet ese gut Elem 

JEL ján dasze le ee áss ul 

határozottan hasznos dolog. Húsz szint után mindig egy- 
E atssz] Törekezik EE te TKEN 
ánk: 99 darázs repül át a képernyőn (kisebb csoportokra 
ódvaj, és nekünk minél többet kell közülük kilőnünk. 
kot NESZE Á re oTG e o sous Áron 
dolat motoszkált bennem: vajon lehet-e egy játékot kizáró- 
[Ae e ENE e e ee Lele uea 
con egy lassan húsz éves játék? Ráadásul azt is el kell mon- 
pee Attol eletet eerát etes 
fi jópofa dolog, hogy az eredeti robotokat most 
Mei 
(len AES átt ep ezen dá tea 
nez vonatkozik a "hátterekre is" , az örvénylő színek Ni (zi 
Pa A je teat tó HEAT 


MENTÉS: MEMERY PAKRE 
VAGY KóDSZÓVAL 
v Jó EGY. KICSIT NOSZTALCIÁZNI 
X TÚLSÁGOSAN EGYHIANGÚ ú 
A GRAFIKA RÁADÁSUL A JÁTÉK: 
MENÉTBEN SINCS S0óHIA VÁLTOZÁS 





Áe KELTA TOL ee vetve te een 


E 


ked átet e ez ege edett etel eátei 
me" indításakor a játékosok egymás után következnek. Az 
egyetlen időtálló dolognak kizárólag a zenéket találtam: a 
[else ee ae E e lee ele el eezió 





MG fassszetráe TE ules 


ELNE e gé Lev ált 
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e ösi 


— ga vak sors valahogy úgy hozta, hogy eb- 
ben a számunkban két jövőben játszó- 
felele e AE PAM ÁÁ A 


út tetszik, WipeOut trónkövetelő) is terítékre ke- 


§ rült; a megkésve tesztelt Extreme G mellé 
ugyanis megérkezett az Aero Gauge. Az iga- 
zat megvallva az Aero Gauge szempontjából 


35 a fent említett eseményt mondjuk inkább bal- 


LOS SZ e LEN AS 
jének elolvasása után gondolom senkinek nem 
ESZES JE MEA Ses 


Alagút az 
ismeretlenbe 


"Hite LL 
: GAS OELe e Tee el Cela Eells GE Zetee EE LÁTTA COLT ÁzeYZeÁST 


kot hozzanak létre, ahol azok a bizonyos lebegő versenygépek valóban lebegnek. 

A koncepció nem is volt rossz — hiszen így a kedves játékos valódi 3D-s mozgásszabadságot 
kap -, de sajnos a magasztos ideát roppant gyászos módon sikerült formába önteni. A 3D-s 
Hi grafika talán a leggyengébb, amit valaha a ó4 bites gépünkön láthattunk, a zenék hallgatásakor § 

edig olyan érzésünk lehet, mintha véletlenül a régi SNÉS-ünket kapcsoltuk volna be. A távolab- 
8 poligonok felbukkanását ködösítéssel próbálták eltüntetni, de a játék kódolása olyan gyenge 
lábakon áll, hogy még így is előttünk TATE fel egy-egy fal, És milyen falak! Az egyhangú texr 
túrákat nem tudom ki rajzolta, de hogy mindenféle művészi tehetségnek híján volt, az biztos, 
E Mindenféle színes négyzetekkel és egyéb mértani "képződményekkel" kipingált objektumokat ké- 
ne épületeknek néznünk, szóval sok képzelőerő kell a részünkről, hogy a formáknak valami je- 
lentést kölcsönözzünk. Ráadásul a pályák nyomvonala is unalmas; mindegyiknek van ugyan 
egy-egy különleges pontja, de izgalmas versenyről legfeljebb akkor DERAJASE [orát 
3188 összes ilyen pontját egybe sűrítették volna, Az első pályán 
ie Szt g 


éldául a szűk bejáratú alagu- 
jet raE DENNY jé 


ears Alt ela ellát rele tet et 


Itt még alig van néhány 
robot - látszik, hogy ez 
g csak a huszadik szint 


Melle] 
ezzel] 


kő 
csak azért nem, mert "ez fe TEN SESZeetetáo] 


i járműválasztásnál, mert van ugyan öt jármű — külsőre mind nagyon pofás szerkezet -, de 
§ legfeljebb egy közülük, ami használható. No mindegy, je pete KZEZD UL ÁGNELA 
£ veje tapasztaljuk: mire a saját hajónk egyáltalán hajlandó a startvonaltól odébbvánszorog- 
P ni, a többiek már hetedhét országon túl járnak. Nincs mese, el kell sajátítani a rakétarajt tit- 
EB kát. (A rajt pillanatáig a féket nyomni, és úgy gázt adni.) De ha már ezt is tudjuk, akkor 

sincs esélyünk a győzelemre. Az ellenfeleket ugyanis nem lehet ellenfeleknek nevezni, sokkal 
[ll EKET CAGE jeezjtáztszN SZSZK selate el KoVETE B 

A Néha ott mennek előttünk száz méterre, de — 
: a saját gépünk véges kapacitásai miatt — egy- 
8 szerűen képtelenség őket utolérni. Milyen jó is 
i lenne ilyenkor egy rakéta vagy egy géppuska, 

de hát sajnos az sincs. Vannak viszont sérülé- 

sek, amiket az ütközésektől szenvedhetünk el, 
1 allo Glaá ek elzale [ate elalszol Kel e Lea 

fpülve — nem javíttatjuk, a végén teljesen leáll 

a gépünk. (Egy felrobbanás azért mondjuk il- 

lett volna.) Ráadásul ha a Grand Prix-n indu- 

t$lunk (amin kívül egyébként egyszeri futamok- 

B ba foghatunk, versenyezhetünk az idő vagy 

N egy szellemkocsi ellen, és végül [gs tai le 

(E kos módban párbajozni), vesztés esetén az 

É "újrapróbálni" opció csupán annyit tesz, 

B hogy mindent kezdhetünk EJ Miz sáuteló 

d tényleg csak "gratulálni" lehet. 

A végszó tehát ennyi: az Aero Gauge megvá- 

sárlását kétszer is meg kell gondolni, és hatá- 


rozottan érdemes előbb kipróbálni az Extreme 
G-t is. Nem akarok senkit elriasztani ettől a 


gyalogátkelőhely 
következik, azért 
nem kell lassítani 


Misa sast d 
AA ga 


KA VANESSA ÉT a 9 
IDE LEGALÁBB GYéRS 





S ae 


YT [rite] aza MnEk 
ogy képtelenség abbahagyni 
a GALNo fer Osl 


a Bust-A- Move 2: Arcade Edition, 
Csel etese trio M 
olyan nagyon érdekesnek (főleg ha 


csak a grafikát nézzük), ám u eg, 
szer AE k f 


Ha így folytatom, hama- 
rosan rám szakad a plafon 


ár kitalálhattátok, EI. 
PGA NE Z 
kilövő szerkezete, felül 


j egy ábbi azonos színi 
MÁ e KEL fé dát slÁA Szen JOrfdeoneN 
;, amiket netán BENT [ge elder eőVaN ae [sa í 
IE RÉSEN elSAolj al AOALen AE ALLE VE 

(GE Mk t 


jük össze a tudásunkat, és a. ELETTEL ETT] 
kzt e ugyanúgy állunk 
di zátan] játékmódnál külö- 
f zsak] ÉLET eltei 


nis a leszakadó, más 


,(.JáHáon hl ellenfél 


"ák 
 legfontós 
E amit haj 


dl zslái MERTHMAN 
t Ezekben az EZEK JEE i 


3 zal. CINK eke áló 
193 ML Cel cluerebáea 
MEZ ASE ot deli 
MEL dd to 
jak [ESO 
Id TÉR aD- Ü. 
kicsit is tévedünk, a 
át NN. NÖK EJ ús 
PE Te 
Közl eles e N 


mr y csapatok jah [ee [l tel 
fi rülmények között lépnek pályára: azt 


a SZT áte e ALOM ezzel Áez 


5 peut 3 szizntő 
te ADK 
PET pee ez ölte 


ANN et ege egen tettes e 
ezett az, amire a legtöbben vártak. 


met Végre egy kosárlabdajáték, 
. ahol teljes létszámú csapattal 
... léphetünk pályára 


ifhiszem ez az, amit egy kosárlabda- 
HG elvár egy E lee elN 
A játék grafikája egészen rendkívüli, Ji 
1 ezzel nem csak arra célzok, hogy a padlón frankón me GEGEMe US Atti 
pet EE TA KAN 
letesek a passzok, teljesen valósághű a játékosok súlypontemelkedése, a lökdösődések folytán pedig 
zen] TYNSÉTN fee dGMiee] [eeesá ele] táj; Coke geza Hieze bt atN 
E eÜLE Ott [elv eu szolo adozá o ÜLA eAte erez ráte KoK zt ÁLLTÁK ela lelte tát B 
íz Jáz lelku del te toze Mlutev los A fellángol (lelje KS rá A eej alsz Pe orát geelz if otto k 
Há jeez dee HEZ MENTÉSE produkálhatunk, s a szép AN ej 
ar visszajátszásokkal díjazza a gép. Az ilyenkor használatos kameronézetek egy az egyben olya: ! 
du] CAN LOS TESÁ EZEN visszajátszást CG [dl toe e ETL AN j 
ető CEE Ez szá Sz elte SDL zdlutee ges] b 
[AA elezate et toltet tej el Als A 
e ESA ei EK) [DAL EN 
kez áe Ke d vatta Gieszo 
igaz. teles ez KOCH 
gombok használatával is el lehet boldo- 
KN de ttld e edett TÓ 
igénybe venni, ha már látványosabb 
játékra törekszünk. Nekünk d bi] 
csak a labdára kell Máma 
hog alapbeállításnál Et EGIS 
His; CEGEM SASS E 
A mozdulatok szépségére Sebulba ee 
igazán nem lehet panasz. ffeyst tet TáKYOS CM [ulj 


ím Úgits ás - [dugo fáradnak. (Ezt mu- 


[PG 


d Jeúeiá] 
i [ai jeetKRN KÁ El A akét [dts 


, 


indulhatunk az elő-szezontól, teljes szezont (EG ea 
tünk, és a türelmetlenebbek rögtön a rájátszásokra 
mehetnek. A további rel [Aze eleuN 
Ide megvan minden, ami elvárható, tehát például 
aj de) fee eltslő vagy pld saját baj- 
B a ESÜELS 
Tés eze ate AE eza 
98 an kosárlabda játék, ahol nem egy amolyan 
MIÓTÁBÁTHAS ripacs közvetíti az eseményeket; a 
kommentátor hangja is megfelek szen megle- 
hogy a rengeteg grofika mellé még az is 51 
allel leletei 
említsék a pontot értékesítő játékosokat. Ráadásul 
az egyéb zajokat tekintve sincs hiányosság: még 
dazt is jól hallani, ahogy megpattan a gyűrűn lob- 
ee Uv A ea a szurkolók hangulata 


áváltozik. 





Itt van. Ő az. Malac vasvillával. 
Hát milyen világ ez? 


Kollektív MTezegTT a rá 
az egész tisztelt kompániára 


MEZTELEN TANK 
PLZ TATE at E [7 LB 





tesben a disznóval. Itt most két lehetősé- 
ünk akad. Vagy ráugrunk a disznóra, s 
HET elkapva a falhoz préseljük, vagy. 
kézi bunkónkkal jól kupán vágjuk, amivel 
szépen békésen pár másodpercre csillago- 
kat lát majd maga körül, (Na tessék, már 
az elején indul a malacháború. M.) A lé- 
nyeg csak annyi, hogy a játék során fon- 
tos szerepe lesz Erre [doc Ap ájeieiea 
cal végeztünk, nem árt tehát minél többet 
legyilkolni. Olvassuk el a következő táblát, 
tl ismerteti az első akrobatikus mutat- 
ványunkat, a "fán függést". Van is a kö- 
zelben egy kopár fa, melynek a zöld pa- 


macsát elkapva függhetünk rajta. Ez nem 
idáig nem is lenne olyan KERES ám in- 
nentől egy új mozdulatot mutathatunk be. 
Ha elkezdjük a joystick egyik irányát 
nyomva tartani, DON ÁRA [eelíeeili 
tengelye körül, így valamivel nagyobb tá- 
volságokba re) HLSATA DEM Ge eles 
ögni a nagy ta felé (amelyikre a majom 
JE ASZESET majd amikor már elég 
gyorsan pörgünk, nyomjuk ee 
Ha jól cselekedtünk, sikeresen elkapjuk a 
fa egyik 
ágát, ahol 
megint kezd- 


ETETETT TA 
VELLETELL ELL EZ UT] 


ETESZT 


jünk el pörögni. Ám amikor ugrani készül- 
nél, tartsd lenyomva folyamatosan a felfe- 
le irányt, majd így az X-et. Ha minden jól 
ment, most ott állsz a majom mellett. Szó- 
lítsuk is meg a Négyzet gomb segítségé- 
vel. Elmondja, hogy egész nap nem evett 
semmit és hagyjuk békén, mert irritálja a 
rózsaszín hajunk. (Paraszt majom. M.) 
Oké, ha éhes, hát szerezzük valami kaját. 
Másszunk le a fáról, majd  nyargaljunk vé- 
gig az úton egészen a házig. Itt megint vi- 


töpörödött öreg fószer miként 
a AZER Tera tá 


Eszel ejti ez Pk eieátetlő 
aki elmondja, hogy óriási a köd 
errefelé, s talán a postaládájá- 
els lajlte lett kés lelte ELSSS Ő 
Olvassuk el gyorsan a ház előtti 
[elole elelatee [ette Ul sos 
an másszunk "bele a [era 
". Ez annyit jelent, hogy ahol 
"ez engedélyezett, ott felmászha- 

"tunk, pl. egy ház tetejére, vagy 
szó szerint "bele a háttérbe" 
(ami eddig a háttérben látszott, 
oda jutunk], Ezt a mozdulatot a 
Feli-X kombinációval Kál 

GNI: RSS le LETTEK Tar 
" .. tetejére, ahol miután elintéztük 
Cleo ele LE Máeeee 

" sát sem. Így egy madárfiókához 

jutunk. Most kezdjünk el vissza- 

[HA menni, s útközben intézzük 

Kesz tan detolke [d totál a og: CSta 
leg megromlott volna egészsé- 
günk azt a piros, vagy kék bo- 

. " gyókkal pótolhatjuk. A különb- 
ség csak annyi, hogy a kék két 
energiadarabot ad vissza, míg 
elete ee Mate 
a postaládához érkeztünk, ami- 


2 


ből rögtön magunkhoz is szólíthatjuk a 
forgószelet (ez egy varázslat, vagy mi). 
Most menjünk vissza jobbra, s a ház tete- 
jén magunk is jól láthatjuk, hogy a nagy. 
je nem juthatunk tovább. Lépjünk az 
"inventory" (tárgylista) képernyőre, ahol a ] 
"use item" paranccsal JEE fellelt! 
dót. Ezzel tiszta az út, mehetünk is tovább 
a "Forest of All Beginnings" részre. Oké, 
CA rá BÁ CSA j 
(A leírás folytatását a mellékletben talál: 1 
eLATNN 
Ez a mega-leírás azonban még mindig ii 
hiányos, ugyanis még így is van vagy 
20 olyan küldetés, ami nem szükségelte- 
Le INAS e [le tej EZet jott] [dááE 
CZ Eza [e e KEBLE A 
dául amikor a Funga dobot kell odaadni 
VA della ete ee See Esze EN 
vagy amikor a boszorkány kéri tőlünk a 
3 kristálygömbjét és tükrét (a harmadik 
a Charity Sgvare-ben van az eddig le- 
zárt területen) , vagy ott van a virágülte- 
tés, és sok minden más, amire itt már 
nem jut hely, csak egy rövid értékelés. 
[őelÁROSBA és hangulatilag tényleg 
észen egyedi ez a játék, hiszen RPG-s 
MJTÁRUNÁZÁNA jekeskhadük 


tunk (sokat legalábbis nem), csak mosi 


olyan fickónak, aki ilyen 
fejet hord a nyakán? 


pe A Tot NN e AE ML ETT EL 
1999-ben jön a Tombi! 2, ahol minden 
kezdődhet majd elölről. 
...Rojtosra írtam az ujjam, de 
MEGERTE! 3 
[/oleldl aa 


MAZA Az VATTEL 
eza házas aa 
biszré tág FAT An A B 
KESZ Za A 7 

SOKAT TÖLT 





önttézözsszeszza 


ey ág 
KAI ÚJSÁGKÉSZÍTÉS 
HÁTULÜTÓI..." 
Nem mintha magyarázkodni 
akarnék, csupán já [AL HaTNzatelaa 
a figyelmet egy apró, de 
bosszantó jelenségre piciny új- 
ságunk szerkesztése közben. 
Ugye havilapnál elvárható, 
hogy amint megjelenik, legye- 
kö benne a már éppen kapha- 
tó játékok minél részletesebb le- 
írásai, de az sem Meleg ha 
Mlle álauleláte rák ojol-tallzate late] 9) 
megjelenő program tesztjét is be 
tudja mutatni. Nos. Mivel die 
keket a legjobb esetben is a 
megjelenés előtt legalább másfél 
héttel le kell adni (és akkor még 
. sehol nem kapható az éppen 
" várt anyag), s még ezt végig is 
kell játszani, első dolog megsze- 
b rezni az adott játék valamilyen 
véglegesített változatát. Ez sok- 
szor nem is ütközik nagy aka- 
dályokba, egyszerűen értesítjük 
az adott céget, dote A szeretnénk, 
ha az Esété számba beleke- 
rülhetne az éppen jövő hónap- 
ban megjelenő játékuk. Má es 
újság is csak akkor jelenik meg, 


amikor a programjuk, tehát iga- 
zán hozzánk vághatnának vala- 
milyen végleges verziót. 

Hogy mindezt most miért me- 
séltem el? Mivel a Wargames is 
(Cove CB/ET CI] s 
újságunk jak ERETT el esta] 
majd a boltok polcaira, s ez 


Ebből már nem lesz egy 2. 
Normandia, azt garantálom! 


idáig még nem érkezett teljes 
verzió belőle, ami lehet, [oteA 
az általunk tesztelt változattól 
különbözni fog. De lényeges el- 
térés amúgy sem várható, ha- 
csak az nem, hogy megjelenik 
az építés funkció, ami a PC- 
sben benne volt, viszont a PSX- 
esben már nincs benne. Szóval 
tényleg ezer bocs, ha valami 
különbözik az itt leírtaktól, de 
higgyétek el, ha augusztus vé- 
íz olvasnátok ezt, akkor az 
en- 
ne a 
dogs 

ás, 

ogy 
miért 
eu vk 
(er bs 
Fodor 
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a megértése- 
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A háború nem játék. Egyáltalán 
nem játék. Dehogynem! Az Elect- 


ronic Arts kiadásában megjelenő 
Wargames-ben ugyanis egy halá- 
losan komoly csatasorozat kime- 
netelét dönthetjük el, akár az 
egyik "gonosz", vagy a másik 
"jó" oldalt választva. A történet 
szerint a Földön Hl [EC [E 
gens számítógépet hoztak létre, 
mely a W.O.P.R. 
nevet kapta, s ez 
a masina irányí- 
totta saját hadse- 
regét. Ezzel a 
hadsereggel pró- 
bálta meg az 
egyik ország 
megtámadni a 
másikat, ám mi- 
vel a háborúnak 
több év után vé- 
[ed szakadt, vala- 
milyen fatális vé- 
EL Ete dello ti 
gát a számítógé- 


eseti 


vág 


pet elfelejtették értesíteni a történ- 
tekről — s az csak lövöldözött to- 
vább magában. Egy NORAD fe- 
dőnevű csoportba sorakoztak a 
legjobbak, HE megállítsák ezt 
oP AY Az ÁOOY ÁT KONETÉE és, 
hogy hidegre tegyék szegény szá- 
míitógép áramköreit. 

Itt lépünk a képbe, s rögtön az a 
feladat hárul ránk, hogy választ- 
hatunk: a W.O.P.R. robotjait, 
vagy a NORAD emberi egységeit 
ZT Leül re lo életét at jak 


jee 


vázolá- 
(oj dluti 


festes) 

jesen magától ér- 
tetődő, hol mit kell 
csinálni. Amint el- 
LEZo Tal arste VÁ TESSAT 
ót, rögtön egy igen 
korrekt és minden rész- 
letre kiterjedő eligazító 
képernyőre tekintgethe- 
tünk. Ezen az eligazításon 
megtudhatjuk a (ÖLELT B 
kat, hol Hess 

Etele Korátc 


ELS ESÉS o AZER 
Fú HE E 
ELESÉS 
Csel totta eszelte 
bea G5E Ci 
séggel. Erre.a 
képre majd a já- 
ték során több- 
ször is visszatér- 
hetünk. Rövid töl- 
tési idő után már- 
is a harcmezőre 
Let való 

Akkor most itt 


ne] 


repre, ráadásul ezt még egy 
"tankmögötti" nézetbe is átválthat- 
juk, vagyis nem csak felülről, ha- 
nem akár 45 fokos szögben, vagy 
LEESE ke zátotetoljáíteláauíítszzuuszol 
géből is követhetjük a terepet. A 
játék elején SIDE a saját bázi- 
sunkról kezdünk, ahol szép sor- 
ban fel vannak sorakoztatva a jár- 
műveink. Attól függően, hogy me- 


A balga helikopter besétált 
a robotok csapdájába 


sátortáborozzunk le egy kis időre.  lyik oldalon állunk, kezdhetünk 
A program stílusa SZ san [EeSeTelsi 
csak egy realtime háborús harci : vel, hidropl FA új 


EESSÁTS Azért nem KE 4 r jes já 
ogy stratégiai, mert a göndolko- " arzenált asszem! most nem fogom 


dás piciny szikráját sem kell ben- 
ne végrehajtanunk, csupán egy- 
szerűen teljesítenünk kell az adott 
parancsokat. A grafikai ábrázolá- 
Fe S SAST le 
tetben is egyedülálló, hiszen telje- 


zását dus ül dee kesve 


ME 


felsorolni, a lényeg annyi, hogy 
az első pályákon csupán bemele- 
íthetünk a gyengébb alakulatok- 
al, s a játék vége felé már pedi 
extra harci járgányokkal szabdal- 
hatjuk a gonoszokat. A program 


már csak azért is igen látványos, 





mert a helyszínek tele vannak élet- . már nem tudnak keresztülvergőd- 
tel. Minden pálya egy adott tér- ni, mint ahogy a vízen sem tudnak 
ségben játszódik (az adott időjá- átgázolni. Ezeken a pályákon ál- 
rási viszonyoknak megfelelően), HET hajókat és cirkálókat fo- 
tehát a sivatagbán a tűző napon, — gunk jat venni, már ha nem 
vagy az Al CEZ szállingózó hó- tudunk átkelni a különböző szige- 
esésben Ehez Aplusz — tek között. 

érdekesség csak ezután jön. Min- A kezelés sem egy nagy ördön- 
den olyan tárgy, ami nem egy gösség. A nyilakkal tudjuk moz- 
szintben van a földel, az teljes gatni az adott járművet, az X-szel 


e play a game 
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e ei 


ÉRNE 


tudunk lőni az elsődleges fegyver- 


e 
MY [aeSságtel a 
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egy olyan ikon 





övi ki FA ege S 
KESZ e sala tetette 
( cvs EGYENES ESSEN 
. házakat, vagy kilátófornyokatrtedhi v 
Men dés féneJA e pécal lesett Es e éli 
szerű mezei fákat is leé pee ál 
Fese OLYEN ere] c tigálatei es 
dórharciegységeink a valóságnak 
megfelelően képeseksmindeneh,át- 
gázolnihami nem irreális. Példáúh. .. 
egy kerítéshmég simán ledönte- 
nek, egy kisebb bukkanón is át- 
hajtanak, de egy óriási gödrön 


rel, a Kör pedig a speciális tulaj- 
donságot aktivizálja. hu 
ineb egység rendelkezik 
ZTE Ae ve alelatsatol b A 
jármű, mint például a kis 
dzsip jelzőfüstöt tud eregetni 
az erősítésnek, vagy az APC 
kocsiba tudnak így ki/be- 
szállni a katonák. Az 
ZS S 
ségek másodla- 
s eat LSÉT 
tik el, melyek általá- 
ban sokkal hatáso- 
sabbak, mint párjuk, 
(elj szaga ENE 
van. A Háromszöget 
tudjuk felhasználni a 
különböző utasítások 
elküldésérés Például így 
tudunk légasaipást.hívni, 
Me Ezeláe e 


sainknak, hogy / a 


TTZSSTZn e Élt 
Lester BiZe A 
pályán általában 
a küldetések több 
összetevőből 
épülnek fel, pél- 
dául van olyan, 
amikor egy vona- 
tot kell m 
dályoznunk ab- 
ban, hogy sugár- 
veszélyés anya: 
gokat átcipeljen 
egy hídon. Ilyen- 
heelő [EZÉ LÉ Ne et 
hidát, möjd utána az egész állo- 
mást is. Végül magát az ellensé- 


eg [eleri si! ásélts gyaláznunk. 
63; 


De egy másik érdekes feladat is 
van, amikor/ tudósokból álló 
csoportot.kéll béjuttatnunk az el- 
lenség laboratóriumába, hogy 
égéé meg a nukleáris terve- 
1 
A harcok közben elengedhetetlen 
az utánpótlás. Sajnos ilyet mi nem 


aka- 


fogunk kapni, ám 
6; 


ülönböző el- 
lenfelek el fognak 


CSS és 


hasznos dolgot. 


(MSSS sát gol lsz 


ELSE LT NEN 


csavarkulcs azt 


hiszem, adja ma- 
gát, a kép IE 
felső sarká- 
ban látható 
energiánkból 
[ejfel ESSZo te A 
icsit, vagy van 
az X, amitől egy- 
Seal 
Eszti to oj 
nak, s 
négyszeres 
[ztelt 


oo] 

(Et lg 

nyutánpót- 
[ESTE Tetáátée a) 


Eger e el lEtS aa 
[ee alat velt s 


(eV rok lelte lolgk 


Ertékelni most 

megint csak nem 

nehéz, hiszen világosan látszik, 
mik a játék hibái, s mik azok, me- 
lyek miatt érdemes a pénztárca 
után nyúlni. A hibákkal kezde- 
ném, talán azokból kevesebb van. 


Túl egyszerű, s ezáltal nagyon rö- 
vidke kaland, s még HV sem tart 


egy hétnél tovább az élvezet, ha 


végig szeretnénk 
/gyanis a 15 pálya egy 
ert-nél teljesen eltogadható 
olt, ott, ahol több mint 2 óra is 
kellett egy-egy pálya megoldásá- 
hoz, ám ennél a programnál saj- 
nos max. 30 perc alatt végig lehet 
nyomni a EKZNMNTSTS külde- 
tést is. Szerintem ezen az elég 
nagy hibán kívül más dologba 
uorjáae ue del atz álete e KejtaT A 
csak rá kell nézni, hallani kell a 
harci zajokat, érezni kell az irá- 
nyítást, s élvezni az átvezető ani- 
mációkat. Az értékelésnél nem 
[Aelutelelaljeto b amit olvashattok, 
egyszerűen a legfőbb erénye egy- 
ben a legnagyobb hátránya is, 
mert.valahogy hiányoltam belőle 
a stratégiát, de mégis jó volt, 
hogyinem annyira nehéz. 


Ez az egész Wargames egy okos 
LiVEzet SSE az MGM MRS LT 


szen efféle háborús anyaggal 
mostanában nemigen Máj zÉn et 
tunk. S az, hogy ilyen magas szín- 
vonalon oldották meg dolgukat a 

rogramozók, biztosíthatja őket, 

ogy totális sikerként könyvelhetik 
CC later e Keszlke] 
munkájukat. Ta- 
lán a csak Return 
idot 
aminek fénye- 
sebb lesz a pán- 
(e jr jleluke rájt 
ugyanez a csa- 
[sel SSAL E eli 
addig is, amíg 
Melrelorzt Láss A 
remek kikapcso- 
lódás a Warga- 
LE 


vera ra YLV ád 


Ú RETTENETESEN (EGYSZERŰ És MÉG 
STRATÉGIAI ÉRZÉK 5EM KELL HOZZÁ 
Meazza ia éz ság 
STRATÉGIAI ÉRZÉK SEN KELL HOZZÁ 





M-T tra eza a Kea 
(A 319 atal 
PZAdj aza Ha bé Letr elet ai 


Ha már betéve tudod az összevont szám minden betűjét, végigjátszottad az összes programodat, napallergiád van, tele a ; 
hócipőd a nyári gyakorlattal, vagy egyszerűen csak utálsz izzadni a napon, akkor játssz velünk! Szerkesztőségünkben 
halomban állnak azok a dolgok, melyeket egy kis szerencsével megnyerhetsz — nem is kell mást tenned, mint levélben, ké- 
pes-, vagy levelezőlapon, faxon, esetleg e-mailben megküldened kérdéseinkre a megfejtést. 
Nem kell kivágnod semmit — egyszerűen tüntesd fel a kérdés számát, majd írd mellé a megfejtést. A játék során tetszőle- . 
ges számú kérdésre válaszolhatsz! Figyuzz, mert sok ám a cucc — valószínű, hogy Te is a szerencsések között leszel! 
A megfejtéseket kérjük augusztus 30-ig adjátok postára! 

A LEGFONTOSABB: a megette mellé tüntesd fel neved, pontos címed és GÉPTÍPUSOD! 





2-Sorolj fel három olyan autós játékot, melyek TETETTE GYA CETTTTT 909-ot, 
MET Ge AOL C TAL ád 


Nyeremény: egy eredeti V-RALLY póló. 

3-Melyik ország nyerte a "98-as jöd VB-r? 

Nyeremény: 5 darab hímzett 567 KByte-World Cup "98 póló. 

4-Hogyan hívják a Resident Evil 2 két főszereplőjét? 

Nyeremény: 3 darab Resident Evil 2 videokazetta. 

5-Milyen járművekkel versenyezhetünk a Road Rash 3D című játékban? 
Nyeremény: 10 darab Electronic Arts kulacs. 

6-Sorolj fel néhány nevet az 576 KONZOL játéktesztelői közül. 
Nyeremény: Számtalan játék poszter. 


7-Melyek voltak azok a játékok (szám szerint 7 darab), melyek az eddig megjelent 576 
Konzolokban a LEGNAGYOBB százalékot kapták? 


Nyeremény: 5 darab eredeti PlayStation játék! 





8-Ez végeredményben nem kérdés — augusztus végén régi és új előfizetőink között egy WORLD CUP 
"98 játékot (PlayStation, vagy Nó4 verziót, a nyertes géptípusától függően) sorsolunk ki, plusz tucatnyi 
csodálatos posztert. Érdemes tehát még a nyáron előfizetni! 
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Éz 
Ez vagyok én, csak itt még nagyon kícsi vagyok. 
Remélem valahogy így képzeltetek el. 

A tetkók a poló miatt nem látszanak. 





Könnyező szemmel, remegő kezekkel és 
drámai hangulatban ülök a gép előtt. Most 
mindenki azt várja, hogy egy poénpatron 
Csevegő szülessen, meg majd hülyére rö- 
högjük magunkat, de hát könyörgöm: olyan 
vagyok, mint a Dreher kutya a reklámban - 
parancsra nem megy! Meg aztán a levélter- 
més is magáért beszél... na mindegy, neki- 
esek, mint bolond tehén a borjának, falán 
kilbejsül belőle valami, 


GAZDAG EMBER, 
SOK CD-VEL 


Helló Martin! 

SONY bátya vagyok és konzol párti, van egy Ploystotionom és 
egy SNES-em, Azt hiszem, hogy el kell mondjam, hogy milyen jó- 
tékaim vonnak természetesen PSX-re. Játékaim: Gran Turismo, Fi 
nal Fantasy VII, Fifa 98, Moto Rocer, Crosh Bandicoot 2, Dark 
Forces, Formula 1, Time Commando, meg pár demo. Kedvence- 
im: Gran Turismo (szerintem rohadt jó) , és Final Fontosy VII, 
emely szintén, Az újsággal kapcsolatban: oz újság nagyon szép, 
jó és érdekes, csak két dolgot hiányolok: egy demo CD-t meg egy 
TOP 10-et, amelyben a legjobb tíz játékot soroljátok fel minden 
hónapban. Ja és még valami a MÓDX "be tehetnétek Gron Tur 
rismo illetve Fifa 98 kódokat, Add át üdvözletemet az egész stób- 
nak. 

Üdvözlettel Sony Bátya. 

UL, A PSX a legjobb. 


No, Sony bátya, hiányérzetedet ezúttal nem 
tudom pótolni. Gran Turismo kódot égen-föl- 
dön sem tudtam szerezni — továbbra is csak 
az a megoldás, hogy szépen véginyomod az 
anyagot. Demo CD egyelőre azért nem lesz, 
mert akkor a lap árát meg kéne növelni, és 
a Nó4 tulajok szétkaparnák magukat. Ők 
maximum a visszapillantóra tudnák felakasz- 
tani a lemezt, mint ahogy azt parasztország- 
ban szokták a "pentijumos skacok". Top 10 
lehet, hogy lesz, de ha végignézed az érté- 
ha százalékait, össze tudsz állítani egy top- 
listát. 


Ez itt a legkedvesebb barátom, a kék PSX. Előtte 
személyi vibrátorom, a Dual Shock irányító. Még 
három barátom van, a Gabi, a Paci és a Ceg. 





AZ ÖTLETGYÁROS 


Tisztelt 576 Konzol!!! 

Most olvastam éppen, hogy a nyári összevont számban lesz cse- 
vegő ezért elhatároztam, írok nektek. Nos az újság fontosztikus, 
ehhez csak gratulálni tudok, és örülök annak, hogy a nyári össze- 
vont számbon nagyobb lesz a "KÓD-X", Ezzel kapcsolatban sze- 
retnék is kérni valomit. le tudnátok közölni o Final Fantosy VII le- 
írását? Vagy legalább oz 1-es Discet? Mert sajnos egy ponton túl 
nem boldogulok vele. Visszatérve oz újsághoz, nem lehetne a 
"HIREK" oldalt fél oldalra változtatni? Egyébként szerintem is jó 
lenne visszahozni a Hónap Bukása rovatot, mert engem is kibork 
tott az INDY 500 és ezzel nem vagyok egyedül, és sojnos egyre 
több ilyen tré játék jön ki. Szerintem néha elég szigorúak vogytok 


egy-egy játékhoz, gondolok itt például a STAR WARS: MOTK ámű 
gamera. Lehet, hogy izések és pofonok különböznek, de egy 
ilyen jó játéknak 48960 adni elég kemény dolog. Na jó zárom 
soraimat, és sok sikert kívánok nektek a továbbiokhoz. 

U.I. Már nagyon várom o nyári összevont számot, ja és még va- 
lami, nem lehetne oz "AKTUÁLIS" rovat végére írni, hogy oz új 
ság következő száma kb. mikor jelenik meg? 

Üdvözöl titeket: Logan olios Kökény Pál 


Palikám, Te vagy az én emberem. Van már 
készen egy kb. 100 ezer kar- 
akter hosszúságú FF7 le- 
írásom (cirka 20 oldal), 
de ez csak a lényeg- 
re szorítkozik. Sze- 
rinted, ha ezt le- 
nyomnám, milyen 
leveleket kapnék 
utána? Kedves csa- 
ládom le-, és felme- 
nő ágait, születendő 
gyermekemet és azok 
gyermekeit és azok gyermekeit 
(oké, egy kicsit belelovaltam magam) is elát- 
koznák az olvasók. Talán majd egyszer, kia- 
dunk egy FF7 különszámot...jaj, elbóbiskol- 
tam. Mindig mondja nagyapám: "Martin Fi- 
am, ébren ne álmodjál!". Most ugyan elfelej- 
tettem, de a következőben már odaírom, 
hogy mikorra TERVEZZÜK a megjelenést. A 
Híreket kzt nem teszem ii isi ke met 

másik olvasó meg azt kérte, le- 

yen három jdólis ky JGSZáLB vonkinek 
sincs igaza. Viszont egy harmadik meg a 
PSX-emet kérte el, azt el is küldtem. Szóval 
azt már ne kérd. A kocsim még megvan... A 
MOTK-ra a szívem szerint én 1096-ot adtam 
volna, de "fentről" leszóltak, hogy térjek már 
magamhoz. Amikor játszottam vele, majd- 
nem elvérzett egy irányítóm. Hajszálon mú- 
lott, hogy falhoz nem vágtam. Azóta is bo- 
rogatja a CoVboy a homlokomat. Édes pofa. 





Ezek itt az eredeti céges "hamisítványok". Na 
ezért tudok én már hónapokkal korábban minden 
játékról, 


MULDER ÜGYNÖK 
KÉTSZER CSENGET 


Sziosztok! 

Szeretnék tőletek kódokot: oz Epidemicbe, a Newman Hoos Ra- 
cingbe, Gron Turismobo, oz Exhumedbe, és o Distruptorbe. 

Jo, egy pár kód nem ment például a Formula 1 "97-be meg o 
Fifa 98-ba. Szeretnék érdeklődni a Tomb Rider 3 után. Azt ot 
vastam, hogy tervezik.(de régebben olvastom). Ha ez igaz akkor 
mikorra várható? 

Előre is kösz. 

Utóirat: Ja nem fontos mindegyik játékhoz kód, 

Sziasztok! Richolm Gábor Pilisszentiván 


Hellosztok! !! 

Szeretnék kérni tőletek egy szívességet: légyszíves érdeklődje- 
tek, hogy lesze Tomb Roider 3, és mikor jelenik meg. Ho lesz, ír: 
jótok a nyári összevont konzolba. Ja és egy-két kód nem ment, 
úgy értem nem működik. Mint például az MDK-ba, Tomb Raider 
24e, a Fifa 98-boza Formula 1 "97-be. 

Sziasztok ! Nohihoffer István Piisszentiván 


Jesszusom, kinézett magának a pilisszenti- 
váni Tomb Raider maffia! Vagy ez olyan, 
mint az X-Akták? Esetl fogadás folyik, 
hogy kinek válaszolok előbi 2 Kicsit be is re- 
zölem; ezért beraktam a TR3-at a Hírekbe. 
De azt hogy értitek, hogy egy kód nem 
megy bele egy játékba? Fiúk, azt a játékot 
drága pénzen vettétek, ne próbáljátok újra- 
programozni! Vagy nem működik? Arról saj- 


na nem tehetek (nem én szülöm a kódokat), 
de, majd ha lesznek újabbak, leközlöm. Le- 
Ha hogy Pilisszentivánon valaki kettős életet 
él...? 


POÉNÉHES 
NINTENDOS 


Kedves Martin és 576 Konzol ! 
Ez a legelső levelem, amit 

0 Konzolnak írok. 

mivel edt 


dig a Köyte- 
ot vettem (pedig van 
N64-em és SNES-em is), de teg- 
nap mikor kezembe akodt a mójusi szám, 
nogyon megtetszett oz újság, és hogyho az ígért új 
tások is benne lesznek a következőben, akkor biztos, hogy elő 
is fogok fizetni. A nyóri összevont számot úgy kell e érteni, hogy 
július és augusztus vagy esetleg még szeptember is egybe lesz? 
És ha igen, akkor a 675 Ftos ér oz azt követő számokbon is 
megmorod? Szeretném kérni, ozt hiszem sokak nevében, hogyha 
úgy is lesz némi lopszámnövelés, akkor az induló csevegő mini- 
mum két oldalos legyen és poénokban gozdog, de mégis inkább 
az aktvális problémákkal foglalkozzon ne azzal, hogy pl.: valaki 
nek nincs leírása egy ezer éves rég lejárt játékra. Ezeket egyálto- 
lán nem kötekedőleg írom, csak remélem ti sem akarjátok zsák 
számra kopni oz olyan leveleket, mint CoVboy a KByte-nől. 
Üdvözlettel; Glück László. 


Azt gondolom látod a címlap bal felső sar- 
kában (látod2), hogy mit jelent a nyári 
összevont szám. A következő ára marad 
576 Ft, legalábbis terveim szerint. De ha ad- 
dig elfogy a malacperselyemben gyűjtött 
pénz, akkor 776 Ft lesz. El sem hiszed, de a 
múltkor is kaptam egy anyázó levelet, hogy 
miért nem válaszoltam egy korábbi iromány- 
ra — a srác a Donkey Kong Country-ra kért 
kódot, meg a Tekken 2-re. Már arra sem 
emlékszem, hogy valaha voltak ilyen anya- 


gok - néha szelektív amnéziában szenvedek. 
Egyébként sincs kódom hozzájuk. A T2-höz 
mi a májnak kód? Az ötéves húgom is vé- 
gignyomta már minden emberrel. 





Ő a kishúgom, aki már ötéves korában végig 
nyomta a Tekken 2-t, A képen már nem § éves. 


SEGÍTSÉG, ELVESZTEM 
A FINAL FANTASY 
VII-BEN! 


Szervokormány MINDENKINEK! 

Különösen neked MARTIN! (nem neked csökulcs) 

Na kérem szépen az a helyzet (tudom nem illik NA-vol kezdeni 
egy levelet, de apró hibák bárhol előfordulhatnak) , hogy ha a kö- 
vetkező konzolban lesz csevegő, okkor szeretnék a POLE POSITE 
Oltben leni! (Ott vagy apukám, ott vagy) Jo külön 
ben ez másodlogos. Arro szeretnélek megkérni, kedves MARTIN, 
hogy meséld el nekem, hol tolólhatom o FFVIEben a WATEM ne- 
vű matériót, mert sehol nem tolólom. Lehet, hogy eredendő béne- 
ságomból fokod a dolog, de nem megy. (Például ásd ki 
Bone Village-ben. 2-3-as disc.) Nincs. Már másod: 
szor nyomom a játékot, és nem lelem sehol eme értékes cuccot. 
Ez nagyon jól esne, ha megtalálnám, mert tudod, e nélkül nem 
bírom kinyújtóztotni az EMEREALD WEAPON-t. (Nem is kell 
hozzá.) A másik dolog, hogy kell ez a matéria, Cosmo Co- 
nyonba senki nem okor csereberélni velem master mogic matéri- 
őt, pedig istenvccse mindenféle fajta matériámból (sőt mindem 
matérióm master!) von master. (Fent az öreg labor- 
jában lehet.) Hát kértek kedves MARTIN MASTER! Segíts 
nekem, konzolok királya! (Hoppá! Nem vagyok beképzelt, sőt 
egyenesen szerény vogyok, de csok utánam jöhetsz szóba!) A 





másik dolog (ez a "dolog" szó igen sűrün 

használatos, a volt magyar tonó- 

tom szóísmétlésért be- p 
kompózott 0 A NM 





volna 
nekem) a C0- 
RE programozóival 
kapcsolatos. A Tomb Ro- 
ider kben a Lora lánnyol 
igen csak megküzdöttem 
Khamoon városának első pó 
Vyójávol, Ekkor merültek fel bent 
nem a kérdések a programozók némi életével kopcsolatbon. Sőt et 
soroltam a fejlesztő vagy konvertáló, vagy hogy mondják stáb fek 
menőit 18604g visszamenőleg. Igen szemét embertelen pályákat, 
és ennyi kopcsolót még nem láttom. Szóval tényleg sok türelem 
kell ehhez. (Apám, én néha olyan ideg vagyok, 
hogy bömbölni szoktam egy-egy játékon. leg- 
szívesebben odaültetném a készítőt a gép elé 
- kezemben egy szamurájkard — és ráparan- 
csolnék, hogy ugyan örökélet nélkül vigye már 
át ezt-azt a részt. Ha nem megy, KINYIR- 
NAM.) 1-2 órás görcsöléseket egy-egy kiadós WORMS portyval 
kezeltem le. De ozt is, hogy oz eleve drága konzol meg egy kilóval 
hosszabb lesz. Persze 100 rugó már nem sok azt bármikor hozzó- 
csapja bárki, de kérdem én csak az összevont szám lesz annyi vogy 
valami ostoba hiába folytán a nyomdagépen a következő havi kon: 
zolon is a 675-os szám szerepete? Nem okorok ilyet mondoni, 
hogy ho nekünk ennyibe kerül oz újság, és ilyen terjedelmű akkor a. 
PCs újság miért onnyi és akkora (ugyonis a másik újságot is ve: 
szem, tehát ez visszoütne ott is. De nekünk ís konzolosoknak, le- 
hetne poszterünk vagy tudom én akármi, de kevés az újság. Rövid, 
szuper meg szép, meg tortolmos, de lényegesen soványobb, mint a 
nagytestvére a PCs Kyte. (Rövidebb, de mennyivel 
jobb!) Opsz most jöttem ró, hogy ez így van rendjén. A konzol 
az új kistestvér, a Kyte meg az erős nogytestvér. Régebbi újság 
többen veszik stb. Most mór értem, ezt a részt ki is hagyhatod a 
cseviből! (Nem hogyan ki, mert így legalább 
mindenki megtudja az ok-okozati összefüggé- 
seket) Hormadsorban a Gron Turismoval kapcsolatban, ekkora szí- 
vást! NEM LEHET UNK kábellel játszani. Holott az 576 shopban, 
pozsonyi út mittudomén mennyi, zt mondták, lehet. (Melyik 
eladó mondta? Kicsapatom!) Na ezért megvettem a 
kábelt és otthon jött a pofára esés, nem lehet játszoni! Miután per 
sze átápekedtünk a barátomhoz. Kór, na mindegy, most mér link. 
kábelem is von. (légy türelemmel, mert lehet, hogy 
a GT2-höz jó lesz a link kábel.) Jo, az újsággal kop- 
csolatbon még annyit, ho sikerül vasárnop (14-én) betörnöm telefo- 
non Kerge Bárgyú loli király andencéiójába, akkor kérek nektek egy 
élve eltemetést, metól hollót, gyilkos méheket, oz óra miott! Tudjó- 
tok, a Donubiuson! (Bocs haver, de ezt a mondatot 
nem értem. Milyen nyelven van?) Köszi, hogy meg: 
hallgattatok, minden jókívánságom a tietek, meg egy-két zombi a 
RE 2-ből, vosámop éjszakára! (Miért nem inkább 
Craire-t kívántad nekünk?) 
Csákány! . RAINBOW Holdosi Peter 





Ettől a levéltől véglegesen elgyengültem, ezért 
nem is erőltetem tevább a Csevegő írást. Most 
legalább his hogy milyen leveleket kapok. 
Ha ez továbbra is így megy, nem, hogy két ol- 
dalas Csevegő hegy észtde még egy sem! 
Kezdem azt hinni, hogy a magyarországi kon- 
zolos szféra vagy elgyengült szellemileg, vagy 
nem tudnak írni. ESAHé nincs pénzük bélyegre. 
Végül szeretném megköszönni az A"""" nevű 
számítástechnikai cégnél dolgozó csodálatos, 
kedves, intelligens, izomtól duzzadó haverjaim- 
nak, hogy a világon vannak. Nélkülük ez az 
újság ugyanígy elkészült volna. De azt kérték, 
hogy ők is kerüljenek bele. 

Martin 


Így néz ki az 576 Konzol főszerkesztőjének 
íróasztala. A kiszáradás ellen véd a középen 
látható SguareSoft kulacs. 





—— 





ll ték: egy kissrácot irányíthatuni 


BUBBLE 


BOBBLE 
playstation 


a divat hódít: az ún. retro gaming, mely- 

nek keretében ősrégi, 8 bites játékokat 
konvertálnak át az új generációs konzolokra. 
Nálunk mondjuk - érthető okokból - jóval mér- 
sékeltebb az igény az efféle játékokra, hiszen a 
legtöbben örünek, hogy végre lecserélték a 
C64-esüket/ Amigájukat egy PlayStation-re, 
nemhogy újra visszatérnének hozzájuk - de 
azért bizonyára itt is akadnak olyanok, akik 
egy kis nosztalgiázásra vágynak. Számukra ki- 
tűnő választás a Bubble Bebbke, ami mindjárt 
egyszerre két valaha volt játéktermi sztárt is 


Té nyugatabbra mostanában egy újfaj- 
tk 


tartalmaz: a címadó játékon kívül a CD-n rajta. 48 


van a [folytatásnak tekinthető) Rainbow Islands 
is, Ijabb olvasóink számára összefoglalnám 
akkor röviden, miről is van szó. A Bubble 
Bobbles egy kezdetleges grafikájú, ám annál 
élvezetesel b plafomáték: is zöld dino- 
szaurusszal buborákakat köp! ödhetünk, s 
ezekbe kell foglyul ejtenünk, majd kipukkaszta- 
nunk a pályákon lézengő szörnyeket. 100 egy- 
re borjokátbb pályán kell így az ellenfeleket 
irtanunk, melyek persze egyre intenzívebben 
jönnek. A Rainbow Islands egy teljesen más já- 

k ciki szivárvá- 
nyokat tud kilőni, és azokon felmászni. A szi- 
várványunk egyben a fegyverünk is: azokkal 
lehet Ividálni avagy ideiglenesen foglyul ejte- 
ni a számunkra veszélyes Kukacokat madara- 
kat és egyebeket. A grafika a Rainbow Islands- 
ben már set jobb, s a képernyő felfelé 
scrollozódik is. A pályákat akkor teljesítjük, 
amikor felérünk a tetejükre. Bizonyos mennyi- 
ségű pálya után a bejárható szigetek főnökei- 
vk meg kell küzdenünk. A Rainbow Islands- 
nek mellesleg egy grafikailag feljavított verzió- 
ját is meglálhattk a CD-n. 


e 


INTERNATIONAL 
naZ eg at 


ár az atlétikai versenyszámok nem 
Bos tartoznak a könnyen "megjá- 
tékosítható" sportok közé, mégis 

számtalan ilyen irányú próbálkozást láthat- 
tunk már a videójátékok történelmében. 
PlayStation-re az egyik leginkább figyelem- 
re méltó darab a "96-ban megjelent Inter- 
national Track 8. Field, melyben 11 ver- 
senyszámban indulhatunk az első helyért. 
A név és nemzet kiválasztása után a követ 
kező sportágak jelennek meg: 100 m-es 
futás, diszkoszvetés, rúdugrás, gerelyhají- 
tás, hármasugrás, kalapácsvetés, maga- 
sugrás, 110 m-es gátfutás, 100 m-es gyor- 
súszás, súlylökés, távolugrás. Különösen él- 
vezetes a játék, ha egy multi tap elosztó 
segítségével négyen játszunk egyszerre. A 
játék grafikája még mai szemmel is egé- 
szen pofás, pé ál a stadionok kivetítőin 
mindig az alivális játékkép látható. A 
mozgások is nagyon szépek, különöskép- 

en a klassz kis visszajátszásokon, melye- 
is mindig a legérdekesebb szemszögek- 
ből nézhetjük meg a teljesítményünket. Egy 
ilyen témájú játék sislébeti persze a legké- 
nyesebb kérdés az irányítás. Sajnos e téren 
az International Track $. Field maximálisan 
hagyományőrző maradt; bármelyik ver- 
senyszámot is választjuk, az erőkifejtést a 
négyzet vagy a kör gomb őrült tempójú 





nyomkodásával kell növelnünk. Különösebb (8 


koncentrálást legfeljebb a gerelyhajítás, il- 
letve a diszkoszvetés szögének a beállítása 
kíván - ezt az X gomb nyomva tartásával 
határozhatjuk meg. Ezt a játékot tehát in- 
kább csak azoknak tudom ajánlani, akik- 
nek az irányítójáról nem hiányzik az auto- 
mata tűz. 


or az ember a jobbnál jobb Playstation 

A: közül nem tudja eklsnieni, melyiket 

sárolja meg, nem egyszer a játék dobo- 
zán lévő képek alapján dönt. Ha a Z című játék 
dobozát nézzük meg, minden bizonnyal eg) 
Command 8. Congyer klónra fogunk get; és 
félig-meddig igazunk is lesz. Ez is egy amolyan 
mű time, háborús stratégiai játék, did felülnézet- 
ből irányítjuk a csapatainkat, gyáraknak kell meg- 
adnunk, hogy miket frmelenek és persze a bó- 
zisunkat kell megvédenünk. Hanem amikor bele- 
HE az ; ső Keke rá kell KE 

ez a játék némileg más mint a többi. Hi 

tre, avagy rosszabb, ki-ki döntse el gat 
az tény, hogy itt más fajta stratégiára lesz szüksé- 
günk. A Z-ben nem húztotunk fel csak úgy bárhol 
egy gyárat, hanem csupán a meglévőeket foglal- 
hatjuk el, és nem igen állíthatunk össze többszáz 
katonás egységet, sokkal inkább kisebb csopor- 
tokkal kell operálnunk. Stratégiailag valamiféle 
táblás játékhoz hasonlít az egész: a terep fel van 
osztva tartományokra, és nekünk azokat kell el- 
foglalnunk. Először minél gyorsabban meg kell 
szerezni a semleges területeket, majd miután fel- 
futtattuk a hadi termelésünket, lehet az ellenség el- 
len vonulni, A gyorsaságon van a hangsúly: áttör- 
hetetlen frontvonallal kel biztosítanunk a hátor- 
szágot, és egyre szorosabbra kell húzni az ellen- 
ség bázisa körül a hurkot. Ennyi mindössze az 
egész, minek folytán az irányítás is elég egyszerű 
- talán túlságosan is. Erdekeség, hogy nem csak 
a területeket, hanem az ellenséges járműveket is 
el lehet foglalni. Ja és hogy kik háborúznak? Hát 
kérem robotok, amelyek napszemüveget viselnek, 
amelyek szivaroznak, és amelyek a sikerrel vett 
csaták után szeretnek bulizni. Nem semmi beját- 
szásokat nézhetünk meg a főszereplésükkel, tehát 
érdemes a csatákat megnyerni 





1 LF 


nintendo 64 


következő meghatározásról vajon mi 
A: az eszetekbe Minden idők egyik 

legjobb Nó4-es, első személy perspek- 
tívájából játszható lövöldözős játéka, melyben 
idegen dimenziókba átlépve kell megvédel- 
mezni a Földet. Nos, ez így akár a Gvake is 
lehetne, ha azonban hozzátesszük, hogy a 
főhős egy indián, és hogy azokban az idegen 
dimenziókban dínókat is kell gyilkolni, akkor 
csakis a Turok-ról lehet szó — ezt mindenki 
tudja. Azt viszont talán már kevesebben tud- 
ják, hogy a játéknak két verziója is létezik: a 
megcenzúrázott német, és az eredeti angol. 
Örömmel jelenthetem, hogy jelen pillanatban 
az 576 Shopban az utóbbit tehet megkapni, 
tehát igazi harcosokkal, igazi vérrel ok a 
harc. Meglőjük például az egyik barbárt, mire 
aza yo réhez kap, és kétségbeesve 





I próbálja elszorítani a sugárban kispriccelő 


vért. Sokkal brutálisabb az egész - bizonyos 
fokig talán meg is lehet érteni a németeket. 
Amúgy más eltérés természetesen nincs a két 
változat között, tehát ugyanúgy az íj mellett 
ultra-modern fegyverekkel vagyunk telszerel- 
kezve, és ugyanúgy őskori miliőben, dzsun- 
gelben és barlangokban zajlik az akció. 
Campaigner, az idegen hordák vezérének fel- 
kutatásához nyolc világot kell bejárnunk, me- 
lyek között dimenziós fs ukon keresztül köz- 
lekedhetünk. Mindegyik kapuhoz három 
kulcsdarab tartozik, ezek megtalálása tehát 
az elsődleges feladatunk. Természetesen van- 
nak főellenségek is: például egy termetes T- 
Rexret és egy gigantikus imádkozó sáskát le- 
het tesközelből megcsodálni. Aki esetleg még 
nem találkozott ezzel a kitűnő játékkal, sürgő- 
sen szerezze be, hiszen hamarosan már a 
második részével lehet nyomulni. 


576 IKONTOL 
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Fogy. ár. Akciós ár Fogy. árAkciós ár Fogy. ór . Akciós ár. PRIMAL RAGE 

GAME BOY POCKET[Z SZIN) 14999 RETURN OF THE JEDI Í 

(GENESIS CARTRIDGE-OK ROAD RASH i 

BELLES OUEST 7990.- AMERIKAI CARTRIDGE-OK keenenttó A ROBIN HOOD Í 

ONSLAUGHT 6990. BEST OF THE BEST C.K.  6990.- OL See € ROBOCOP VS TERMINÁTOR 

OUTRUNNERS 5990. CRAZY CHASE 5990.- ANIMANIACS SMURFS 2 i 

SOCKET 7990. D FORCE 5990.- ASTERIK SMURFS NIGHTMARE i 
ASTERIX 8, OBEUX. SPEEDY Í 

PAL CARTRIDGE.OK Edes gb eZzG BATMAN FOREVER SPIDERMAN XMEN 

AERO THE ACROBAT 5990. FZERO 5990.- HSCONMÁNDÓ Ses SAVAS 

BEAVIS 8. BUTTHEAD 9990.- FIRE POWER 2000 5990.- BicS BIT SEeYKAGEK ] 

BOOGERMAN 7990. HARLEY"S ADVENTURE 5990.- Ake Hat 2 SUPER BATTLE TANK 

BUBBLE 8. SGUEAK 5990. S SUPER HUNCHBACK 

CASTLEVANIA. 7990. KErÜS KG 4998. CONTRA ALJEN WARS LAND 

CHESTER CHEETAH 5990. 53 TANKÉTNET SUPERMARIO LAND 2 a 

DRAGON"S REVENGE 7990.- PHALANX 5990.- BOE TALESPIN 
DENNIS THE MENACE TAMAGOTCHI 

DYNAMITE HEADY 9990.- PUSH OVER 3590.- -DESERT STRIKE TARZAN 

ECCO THE DOLPHIN 7990.- UNTOUCHABLES 5990.- DONKEY KONG TAZ MANIA 

ECCOTHE DOLPHIN 2 7990.- X KALIBER 2097 8990.- DONKEY KONG LAND TINY TOONS BABS BIG 

EX MUTNTS 6990.- ? DONKEY KONG LAND 2 TINY TOONS MONANAS 

HFA 98 13990. HUCATÁSSEA INYTOONS WACKY SPORTS 

GARFELD COUGHT IN THE ACT 9990.- PAL CARTRIDGE-OK EMPIRE STRIKES BACK jé NAKOTÁÓ 

LAND STALKER 8990. ASTERIX 11990.- FIST OF THE NORTHSTAR ).- WARIOLAND II 

UGHT CRUSADER 6990. FUNSTONES ;- WATER WORLD Í 

UON KING 9990. BEAVIS-8. BUTTHEAD, 9990. GREMUNS 2. 6990.- WHO FRAMED ROGER RABBIT 

MORTAL KOMBAT 2 7990.- BIG SKY TROOPER 11990.- . 7990.- HERCULES 9990- 

MORTAL KOMBAT 3 9990.- BOOGERMAN 12990.- HÖKELÁEK SE NETESÁTÉ veg VOGI BEAR GOLD RUSH 

10 NBAJAMTE 9990.- DONKEY KONG COUNTRY 14990.- INDIANA JONES 8 LAST CRUSADE 7990 

NBA LIVE 97 9990.- FIFA 98 14990.- IRONMAN XO MANOWAR 6990-- A A 

ÖNTAgITó dzok KIRBY FUNPACK 14990-- LNEtEkOOK kéne G mM E G E R 

PSYCHO PINBALL 7990.- MOHAWK 8. HEADPHONE JACK9990.- JURASSC PARK 2 7990- Fogy. ár Akciós ér 
JURASSIC PARK. 6990-- 

REAL MONSTERS 7990. PILOT WINGS 6990.- KEGY S AGALTÁLS 8 

RUGBY WORID CUP 1995 7990.- PRIMAL RAGE 9990.- VON KING 8990. MEGA MAN 7990.-  4990.- 

SMURFS 2 11990.- REAL MONSTERS 9990-- UTTLE MERMAD 7990. WIZARD PINBALL 8990. 4990- 

SONIC 30 9990. z LOONEY TUNES 6990. WWF RAW 5990.- 3990. 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12990.- 9990.- REVOLUTION X 12990.- 9990. IUCKYLUKE 6990. gy eaeggese 

STAR TREK :DEEP SPACE NINE 12990.- 7990. SMURFS 11990.- VEZET MESE 7990. Ú ó 

STREETS OF RAGE II 9990.- SUPER MARIO WORID.9990.- CL NOKENESÁGTEZOTI úesgi JGENER 6] s 

KEJASÍHE TANK ENGINE 2690 SUPER MARIO WORLD 2 YOSHI ISL. 14990.- GEL MAPSE ÉS, 70; 

KEYS 440, SUPER TENNIS 6990.- TSZSÜKE 920 koNZdol 

VECTORMAN 9990. TETRIS ATTACK 6990.- PINBALL MANIA 5990.- 

WORMS 7990. TIMON 8. PUMBA 9990.- TOCAKONTÁS Vegt NINTENDO 64 :-1 CONTROL PAD HIV 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990.- WEAPONLORD 12990.- . 9990.- POOL 7990- SONY PSX41 CONTROL PAD 4DEMO CD HIVJ 


WVISZONTELADÓIK FIGYELEN! 
.  Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 


Várjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb 
PSX és Nó4 játékainkat, valamint az 576 IKONZOL újságunkat. 
Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy Kát ingyen juthat hozzá a legújabb játékok 
promóciós an 
Árlistánkért és további információkért híva a 135. 90-576-os telefonszámunkat. 


da áj at 
1900 előtti, régi, értékes könyveket keresek megvételre. Az üzleteink által forgalmazott, 
az 576-ban meghírdetett programokat is adhatok a keresett könyvekért. 
Telefon: 3295-303 (9-14 óráig), vagy az újság címén: 1389 Budapest Pf. 132. 





AZ INFOGRAMES HIVATALOS MAGY ARORSZÁGI FORGALMAZÓJA 


MEGRENDELŐ SZELVÉNY 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 
LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


Kedvezményes előfizetési díj: Körflék, Miogy ti ssagáázzááltlapot vagy 


annak másolatát boritékban az alábbi 
negyed évre 1600.,- címre feladni szíveskedjenek: 
fél évre 3000,- 
egy évre 5760,- 
Megrendelem az 576 Konzol című lapot. .példányban 


COMGAME "576" KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 
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A hely,ahol játszva vásárolhatsz: 


1137 BUDAPEST POZSONYI U 714. 
TELEFONSZÁMUNK : 


713 a széle 
FELET ÁK 


Pólus Center, Center Court 237 
Tel,: 419-4117 (A szökökútnál) 















